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MEGADRIVE 
Micro Machines Military 63 


MORTAL KOMBAT TRILOGY 
MK fanaten Kees-&Andreas waren eensluidend 
in hun oordeel: MK Trilogy.mag nietontbrekensin 
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PURANHAS 

Jullie raden nooit wat mij is overko- 
men… raad dan! Laat maar, ik zeg 
het wel. Wij (mijn vader, moeder, 
broertje en ik) zijn dit jaar op vakan- 
tie geweest naar Noorwegen. In 
Noorwegen kun je heel goed vissen 
dus trok ik er een middagje met mijn 
hengel, een zwemvest en de laatste 
Power Unlimited op uit. 

Na tien minuten heb ik al twee kleine 
guppies gevangen, maar ik zit nog 
steeds te wachten op die ene grote 
vis. Opeens zie ik een streep door 
het water gaan. Meteen verplaats ik 
de hengel naar de streep. Ik weet 
zeker dat ik die vis vang, ik weet ze- 
ker dat… mis, ik ving die vis hele- 
maal niet, want de vis sprong uit 
zichzelf al in de boot. 

Nu denken jullie zeker dat ik dat ter 
plekke verzin, maar ik zeg jullie, dat 
is dus niet zo! ‘Hoe kan dat nou?’, 
hoor ik jullie denken. Welnu, dat 
komt omdat het een zeldzame PU- 
ranha was die alleen te vangen is 
met een Power Unlimited. Na de 
vangst hebben we hem opgegeten 
(wat we beter niet hadden kunnen 
doen, want misschien had een of 
ander museum er nog flink geld voor 
geboden). 

Nick Vording, Wierden. 


MW Agressieve vis zeker? Heb je ‘m 
gegrild of gebakken? Laat GreenPlce 
het maar niet horen. 


Skate, erger jij je er ook zo aan dat 
in voetbalspellen tegenstanders zich 
zo stom gedragen dat je met 16-0 
kunt winnen? Ik vind het, net zoals 
jij, leuker om met clubteams te spe- 


é 


len, maar dan moeten de software- 
makers wel de juiste namen en op- 
stellingen vermelden. Wat ik ook mis 
in voetbalspellen is dat er geen sta- 
dions zijn die kloppen met de reali- 
teit. 

Michiel Janssen, Sittard. 


Vind je het vreemd dat de pro= 
grammeurs nog niet van de Amster= 
dam ArenA hebben gehoord? En in hun 
huidige vorm wint iedereen met 
(minstens) 16=0 van Ajax. We had= 


den Skate nog graag even om zijn des= 


kundig advies gevraagd, maar hij was 
net weg richting Breda. Inderdaad, 
voor een avondje NAC. 


POWERWEB 
VOORUIT 
Hallo powermensjes. De ‘opwar- 
ming’ van jullie PowerWeb schiet al 
aardig op hè? Zo hé, poep! Dat 
staat er nu ook al een jaar. Nee, pro- 
fessioneel is ‘t allemaal niet. En origi- 
neel al helemaal niet! 
Over originaliteit gesproken, jullie 
geven veel te onrechtvaardig de ori- 
ginaliteitscijfers bij reviews. Neem 
nou bij voorbeeld Tekken. Om daar- 
voor een 10 qua originaliteit te ge- 
ven vind ik wel een beetje erg sterk. 
Oké, ‘t ziet er allemaal mooi uit en 
het geluid is geweldig, ik had ook 
niet anders als een 10 voor ‘t totaal 
gegeven (wat dat betreft heb je na- 
tuurlijk geen andere keus), maar 
een 10 voor originaliteit? 
B. Dat valt me tegen, 
want eerder waren er 
natuurlijk spellen als 
Virtua Fighter, Virtua 
Fighter Il, etcetera. 
Verder is jullie blad tof. 
Niets te klagen, eigen- 
lijk best wel leuk, nou 
ja, eigenlijk onwijs cool, 
eigenlijk ‘t allertofste 
blad dat ik ooit heb ge- 
lezen. Houden zo. Wat 
jullie page betreft; zie 
die van mij. Daar kunnen jullie nog 
heel wat van leren. http://www.world- 
access.nl/-sunfield/kvz. 
Kevin, Koudekerk a/d Rijn 


B rog even geduld a.u.b. Op dit mo= 
ment zijn we hard aan het werk om het 
Powerweb een totaal nieuw gezicht en 


inhoud te geven. Over niet al te 
lange tijd zullen we Powerweb versie 
2,0 aan jullie presenteren. Wedden 
dat we dan een 10 voor originaliteit 
krijgen? 


KLOOTJES 
Stelletje ongelooflijke 
klootjes! Want dat zijn 
jullie om Quake zo af 
te kraken! Oké, het ver- 
haal is misschien niet erg origineel, 
but who cares … En over de ‘ontbre- 
kende’ humor: humor past niet in 
zo’n spannend spel, eikels! Het zou 
teveel van de spanning wegnemen, 
stelletje ongewiebelde plaspoppen! 
Duke Nukem is plat, het blokt en 
speelt veel te slap. De Duke is een 
meganaar kind dat nog niet eens 
van de springplank zou afdurven. En 
ehh, je kunt Quake wel over het In- 
ternet spelen. Ook de sharewarever- 
sie. Download gewoon effe ‘QDM' en 
‘QuakePPP versie 2.0’ van 
http://www.head2head.com. 
Trouwens de puzzels zijn retemoei- 
lijk. Episode 1 stelt dan niet zo veel 
voor, maar 3 en 4 zijn goed voor een 
half uur zoeken per level. Duke is 
dead, let Quake rule the galaxy. 
Jerre van Erp 


OUAKE VOOR 
NERDS 

Voor het eerst in een lange tijd ben 
ik het weer met jullie eens. Ik heb 
het natuurlijk over het superieure 
Quake. Het is inderdaad een van de 
mooiste 3D-spellen die ik in een 
lange tijd heb gezien. Die engine is 
gewoon te gek. Maar er zit ook een 
keerzijde aan Quake: het perso- 
nage. Ik vind ‘m echt een domme 
nerd. Hij heeft gewoon niet genoeg 
persoonlijkheid. Bij Wolfenstein was 
het de big smile en dat geluidje als 
je het beste wapen te pakken kreeg. 


Bij Doom de smile en tekst als je de 
Chainsaw of de BFG 9000 aan je 
assortiment toevoegde. Duke Nu- 
kem lult gewoon de hele tijd stoer in 
zichzelf (‘Nobody steels our chicks… 
and lives!”). Dit soort dingen maken 
het leuk, maar zijn bij Quake ge- 
woon ‘vergeten’. Jammer. 

Martijn van Dalen 
martijn.van.dalen @tip.nl 


OUAKE FOR 
KRAUTS 

Wees maar gerust, dit is geen zeike- 
rige brief van ‘oh, wat zijn jullie 
goed! Ik heb wat te klagen. En niet 
zo'n beetje ook. Toen ik onlangs in 
Duitsland op vakantie was, zag ik 
daar opeens in een klein miezerig 
winkeltje Quake liggen. Ik begon 
meteen te kwijlen en heb het ge- 
kocht. Spijtig genoeg moest ik daar 
nog vier dagen blijven voordat ik dit 
goddelijk spel kon spelen. Ik kreeg 
ontwenningsverschijnselen, maar na 
die vier dagen kon ik dan eindelijk 
aan de slag. 

Wat een mooi, cool spel! Ik wachtte 
op de Power Unlimited van septem- 
ber om te zien hoe jullie het een 9,5 
zouden geven. Ik las de review en 
was het eens met de vernoemde 
voor- en nadelen. Maar toen ik de 
eindpunten zag, kreeg ik spastische 
neigingen. Een armoedige 8,4! Hoe 
durven jullie? En Duke Nukem 3D 
(met alle respect voor dit spel) ge- 
ven jullie eerst een 9,9 en daarna 
nog een 9. Quake is gewoon stuk- 
ken beter. Een 9 (minstens) was fair 
geweest. Als de volledige versie bij 
jullie binnenkomt, doe het dan maar 
opnieuw en geef het een 9. 

Tim Van Baelen, Helchteren, België. 


Min àit nummer vind je een review jullie echt niet. Toevallig zijn wij grote fans 
van de commerciële versie van Quake. Ren nu maar snel naar de winkel, van Extince, dus cool it, Brand. 
Deze versie is vele malen mooier en koop een CD van Brian May (Live at Over Brian lay willen we het niet 
uitgebreider dan de shareware=uit= The Brixton Academy, bijvoorbeeld), meer hebben, of hij moet nu ein= 
gave. Logisch dus dat we niet meteen stop ‘m voorzichtig in de CD-speler delijk eens met een goede CD uit= 
met tienen gaan strooien. Trouwens, en gaje in een donker hoekje zitten komen. 

sinds wanneer is een 8,4 een slecht schamen. 

cijfer, heren? Thomas Brand, Boskoop. 


En à dit: ° volgend - : 
n dan nog even dit: vanaf volgen e en D. Térrë, Pens ve4e 
Am À 


jaar (voorjaar) praat helemaal nie= 
mand meer over Quake of Duke, want 
dan verschijnt Unreal van Epic ga= 
mes, Het spel is nog lang niet af, 
maar de eerste alpha=versie die we 
kort geleden onder ogen kregen, 
maakte één ding duidelijk: Unreal 
wordt de mooiste 3D shoot ‘em up al= 
ler tijden! Keer hierover in de 
nieuwsrubriek. 


ú, vandigurik, AIT 


Z 

Ik las in de Power Unlimited van juni 
‘96 dat het spel Z in juli of augustus 
zou verschijnen. 

Ik ben dus naar ons lokale software- 
winkeltje gegaan om te vragen of 
het spel al verkrijgbaar was. Daar 
werd mij verteld dat het spel alweer 
uit de collectie genomen was! Nu is 
mijn vraag aan jullie dus: is Z nog 
wel verkrijgbaar? En wanneer geven | 


TLHADEB, === 


jullie een (p)review van het spel? Oh nij Tt 
ja, jullie blad (waar ik nu ongeveer dé soecalvy & 3 7 
twee jaar abonnee van ben) vind ik sr Se 


echt keigaaf. 
Roland Asmann, Lichtenvoorde. 


ed 


MZ, het onofficiële broertje van 
Command & Conquer, is vele malen 
uitgesteld. Ook wij hebben pas laat 
een testversie gehad, maar in deze 
Power Unlimited lees je toch nog een 
uitgebreid spelverslag. Het spel is 
nu ook overal te koop. 


Nu doen jullie het weer. Brian May 
kan niet zingen? Durven jullie soms 
te beweren dat jullie het beter kun- 
nen dan hij? Nou, dat wil ik dan wel 
„eens horen. En dan dat onzinnige 
“To much May will kill you’! Dat slaat 
nergens op. Zo maar uit de lucht ge- 
grepen. Jullie hebben vast nog nooit 
naar Brian's muziek geluisterd. En 
dan wel een review met die Extince 
als gastschrijver. Of die zo goed is. 
Als ik daar naar luister heb ik een 
week lang nachtmerries! Ik begrijp 


ASN de Soechit, Amstelhoek 
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heel Europa staat nu gepland beschikbaar; Super Mario 64, 
voor 1 maart 1997. Dat is bijna Pilot Wings 64 en Wave Race 
een jaar na de introductie in Ja- 64. Uiteraard liggen er rond die 
pan en vijf maanden na Ame- tijd ook (import) N64-titels van 
rika. De prijs van de N64 zal 499 andere softwarehuizen in de 
gulden bedragen en bij de intro- winkels. 


De kogel is door de kerk. Nintendo's 64-bit Fun Machine 
verschijnt niet meer in dit jaar. 
De officiële releasedatum voor ductie zijn drie Nintendo-games 


SJ > 


Paarse | df 
In Amerika bestaat het al een 
tijdje, maar vanaf november zal 


m,_| 


ook Nederland voor het eerst 


kennis kunnen maken met het 
fenomeen Sega Channel. 


De primeur van Sega 
Channel gaat naar ka- 
belmaatschappij 
ENECO. Deze firma 
zal als eerste in Neder- 
land de hele gemeente 
Rotterdam voorzien, 
waarna als alles goed 
gaat ook de regio Dor- 


De ultieme su- 
perslungel is te- 
rug. Leisure 


drecht en 
Schiedam 
snel zullen 
volgen. 
Plannen voor de rest 
van het land zijn op dit 
moment nog niet bij 
ons bekend. 


MEGADRIVE 
+ DECODER 
Het Sega Channel is 
gewoon via de kabel te 


Sd a TT 


ontvangen. Wel moet 
je over een MegaDrive 
en een decoder be- 
schikken. Die decoder 
kun je in een aantal 
winkelketens kopen 
voor het bedrag van 
399 gulden. Daarnaast 
betaal je een maande- 
lijks abonnement van 

f 19,95. De decoder 
prik je vervolgens bo- 
venop de MegaDrive 


en vanaf dat moment 

kun je talloze Sega-ga- 

mes via de kabel bin- 
nenha- 


len en 
\ 24 uur 
per dag on- 


beperkt spelen. 
De Sega Channel- 
abonnees kunnen elke 
maand gemiddeld uit 
zo'n 25 games kiezen, 
waarvan 75 procent 
maandelijks wordt ver- 
verst. Naast bekende 
titels als Sonic And 
Knuckels, Story Of 
Thor, Outrun en Ecco 
The Dolphin zijn er ook 
zogenoemde ‘Test Dri- 
ves’. Dankzij die Test 
Drives speel je een 
MegaDrive-spel dat 
nog niet in de winkels 
ligt. Als Test Drive voor 
de introductiemaand 
heeft ENECO Sega's 
Sonic 3D aangekon- 
digd. 
Verder kan je op het 
Sega Channel regel- 
matig aan wedstrijden 
deelnemen, en boven- 
dien speltips en ga- 
mesnieuws bekijken. 


Meer info (alleen voor 


lezers met een 
ENECO-kabelaanslui- 
ting): Tel.06-0603 (tij- 
dens kantooruren). 


PHILIPS 
FEAE 


Wie wil er nou niet een eigen flipperkast in 
huis? Jammer genoeg zijn die kasten vaak 
niet te betalen. 

Philips heeft daar wat op gevonden. De Vir- 
tual Pinball is een apparaat dat binnen een 
paar seconden op de PC is aan te sluiten. 
Het bevat de bekende trekknop voorop en 
twee flipperknoppen aan de zijkant. 

Bij dit grappige stukkie hardware wordt een 
CD-ROM met vier verschillende pinball-ga- 
mes meegeleverd, bovendien is de Virtual 
Pinball volgens haar makers geschikt voor 
alle andere PC CD-ROM flipperspellen. 

De surrogaat flipperkast ligt vanaf eind okto- 
ber in de winkels voor een bedrag van 249 
gulden. 

Meer info: Philips Consumentenlijn, 
tel.06-8406. 


Suit Larry, 
mega-nerd en 
adventure-held van het 
eerste uur, stort zich 
binnenkort in een 
nieuw avontuur van 
Sierra. 


Meer dan drie miljoen daar komen er onge- 
fans hebben wereld- twijfeld nog wel meer 
wijd al van zijn mislukte _ bij. 

stunts en slippertjes Larry's nieuwe, en in- 
mogen genieten en middels zevende 


game, heet Leisure 
Suit Larry: Yank Hers 
Away. Onze vriend 
monstert aan op het 
cruiseschip H.M.S. 


Bouncy. Aan boord we- 
melt het natuurlijk van 
de babes. Al zijn ze 
stuk voor stuk slimmer, 
cooler en sterker dan 


Larry, deze keer moet 
en zal hij de vrouw van 
zijn dromen aan de 
haak slaan. Dream on 
Larry, dream on. 


C&C 2 HEET 


D ALERI 


Op 31 oktober moet het ge- 
beuren, want dan verschijnt 
het vervolg op Command & 
Conquer, de mega PC-hit 
van 1995 met meer dan één 
miljoen verkochte exempla- 
ren. 

Deel twee heet Red Alert. In 
veertig nieuwe missies heb 
je de beschikking over lucht- 
en marine-eenheden, 
nieuwe wapens en (verdedi- 
gings)objecten. Het speel- 
veld is uitgebreider, de le- 
gers omvangrijker en 
slimmer, er is Internet-on- 
dersteuning, een oefenmis- 
sie en een terrein-editor 
waarmee je je eigen slagvel- 
den kunt ontwerpen. 
Binnenkort een uitgebreid 
verslag in Power Unlimited. 
Meer info: 
http://www.westwood.com 


‚ope 


Eind oktober ligt er voor ongeveer f 139,- een nieuwe en modernere uitvoering van 
Nintendo's Game Boy in de winkels. De Pocket Game Boy is lichter en kleiner dan z'n 
oudere broer. Zo meet de Pocket Game Boy slechts 12,5 cm x 7,5 cm x 2 cm (tegen 

14,5 x 9 x 3 cm). Er gaan ook twee batterijen minder in het apparaat dan voorheen en 
dat terwijl de graphics er dankzij het verbeterde display nog ietsje scherper uitzien. 


ar ook een stukkie 


Niet alleen klefner, MA 
\íchter dan Zu grote broer. 


Het zal je maar overkomen… De familie Blub 

denkt lekker op vakantie te gaan maar komt 

door het toedoen van een bende vandalistische 
__aliens niet aan op het zonnige strand van de 
— _planeet Epsilon maar op een stinkende vuil- 


…__nisbelt in New York! 
__Down In The Dumps is een adventure 
game met veel cartoon-achtige elementen 
waarin het jouw taak is om de onfortuinlijke 
familie Blub uit hun benarde positie te redden. 
Zoek de ontbrekende delen van het gecrashte 
ruimteschip van de familie en bind de strijd 
aan met Khan, de keizer van de vuilnisbelt! 


__ Houd je van humor en cartoons en ben je 


r6 Ie niet vies van wat rottend afval tussen je 
& Pr tenen, lees dan volgende maand de uit- 
La eik gebreide review van Down In The 
ad e) Dumps. 


fa LION A 
ANSA vre, 
Op 15 december staat de Amsterdamse RAI in het 

teken van fun en games. 


maar natuurlijk ook met met andere sportievelingen. 
videogames. Deze ‘Melk. De witte motor-da- 
Het evenement staat ge- gen’ vinden plaats in Den 

heel in het teken van Bosch (27 oktober), Den Haag 
‘Melk. De witte motor. (3 november) en Zwolle (10 no- 
Voorafgaand aan de Na- vember). 

tional Fun Games worden op Heb je interesse om je op 

15 december eens flink uit te 


Ben je tussen de 12 en 22 jaar, 
dan kun je je de hele dag uitle- 
ven met trendy sporten als city- 
basketball, beachvolleyball, 
streethockey, aerobics & 
dance, human table-soccer, 


drie plaatsen in het land spe- 
ciale voorronden georgani- 
seerd. Tijdens die dagen kun- 
nen potentiële deelnemers vast 
wat oefenen in de verschillende 
onderdelen en kennismaken 


leven, dan kun je je gratis aan- 
melden via 06-8991118 of via 
het CJP-café op internet 
(www.cjp.nl). 


Wil je hogerop in de maatschappij? In de 
|_21e eeuw bereik je alleen de top als je 
rijdt alsof de duivel je op je hielen zit. 

Demon Driver is een kruising tus- 

sen een stripverhaal en een race- 
j_game met 17 idiote circuits waarin 
jij t met je supersnelle ‘Vob’ opneemt 
tegen 12 gehaaide tegenstanders die er 
niet voor terugschrikken hun dodelijke wa- 
pens te laten spreken. 


| 


Triootje 
Microsoft 


ú <NPA, Fall Court ‘Prefs. We hebben ze al beke- 
ken maar helaas hadden 


SAAD 
we geen ruimte meer 
om NBA Full Court 


Press, Hellbender en is een tijd van k ris een tijd van | 
VINGANTE NET gaan om maar eens een cliché te noemen 
in dit nummer te bespre- ed je ditso rt situaties niet omheen | 
ken. Die houd je dus te- ri vanaf het eerste se af van Pov 
goed voor volgende __mited in 1993 was David erbij en stortt 
zich t liefst op flightsims. David, zelf 
euck Hades. 2 mers Maand. We kunnen al- tiek (zweef)vlieger, ontwikkelde 
oeren vast verklappen dat ze del 
9 alledrie hele mooie rap- 
portcijfers krijgen. 
Nieuwsgierig? Hier al- 
vast een (grafisch) tipje 
van de sluier. 
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treurige mededeling: ‘Sor 
et het testen van games. M'n 


n he 


__gaat rentenieren op 
a aaan — flightsim-verhalen of een paa 
(De fraaie tekening van David k 


Hellbender. 
PLANET: MORBOS 
TARGET: Weapons storage bunkers sterdam.) 


DIRECTIE: Raid to obtain weapans and energy 
STRUCTURE CLASS: II 
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Het is half september en ik heb net het nieuws 


jaar naar Europa zal komen. Wat zielig voor jullie 


metuaENhedheen kleine 00 aaMG4 verkrijgbaar. Tenminste. als je snel bent. 


apparaten onderweg naar de Verenigde 
Staten, en misschien voor de kerst nog 
een miljoen. Speelgoedgigant Toys ‘r Us 
verwacht op de eerste dag alleen al 
150.000 exemplaren te verkopen. De cij- 
fers uit Japan ondersteunen dit optimisme; 
na tien weken waren daar al een mil- 
joen N64 consoles verkocht (en een mil- 
joen Super Mario 64 games, een nieuw 
record). 

De verwachting hier is dat de videogame 
markt met het lanceren van de N64 uit de 
depressie zal klimmen die al twee jaar 
duurt. Niet alleen de volgende generatie 
van gaming is hier, maar ook droomt men 
weer de volgende vloedgolf 
aan goud geld te verdienen. 
Er wachten tenslotte 35 mil- 
joen huishoudens op een 
‘upgrade’ van hun 16 bit ap- 
paraat, terwijl er van de 
PlayStation en de Saturn na 
een jaar bij elkaar maar zo'n 
anderhalf miljoen exempla- 
ren zijn verkocht. 


Ik besloot dus op een zon- 
dagmiddag de plaatselijke 
Toys ‘r' Us winkel te bezoe- \ ' - THBEERDE 
ken alwaar van laserdisc \ M ie) N.und iv DI 
enkele leveltjes SuperMario TERNAT UT NE KATE EEKE 
64 te spelen zouden zijn. Wat”, AL 2 de dl E en 
Dat klopte, alleen stond er een bataljon 6 tot 

12-jarige jochies gillend en de schoudertjes 
breed makend de toegang tot het apparaat te 
versperren. En dichterbij komen was niet moge- 
lijk; daar zorgde een geniepige dwerg wel voor 
die zijn yankeedoodle rotkop vol in mijn nietsver- 
moedende maag plantte om naar voren te kun- 
nen dringen. Een killer move. 

Wat bedremmeld en misselijk liep ik daarna over 
straat en zag een Virtual World, waar op de grote 
glazen deur in sierlijke letters stond geschreven 


MARE had 


maar err Su ares 


dat dit een vestiging was van de Virtual 
Geographic League (VGL), een voorheen ge- 
heime organisatie, opgericht in 1897. Oprichters 
van de League waren Alexander Graham Bell 
(de uitvinder van de telefoon) en Nikola Tesla 
(uitvinder van o.a. ons elektriciteitsnet en de ra- 
dio). Zij richtten VGL op met als doel andere 
dimensies te ontdekken en te verkennen. Leden 
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van hun club waren ondermeer Albert Ein- 
stein en Charles Lindbergh. En de Virtual 
World was opgericht om toekomstige ex- 
pedities van interdimensionale tijdreizen te 
kunnen betalen. 


Mijn aandacht gegrepen wandelde ik de 
statige trappen op waarna een overvette 
computernerd mij voor negen dollar weg- 
leidde naar een koperen koepel. Aldaar in 
opgesloten, groot scherm voor me, han- 
den vastgelijmd aan de joystick, begon 
mijn reis naar een andere dimensie, een 
Martiaanse oorlog of iets, in de 31e eeuw. 
Kedo, bam, keboef, ik lig aan stukken en 
een akelig gevoel van deja vu dringt zich 
op. Dit spel -Battletech noemde ze het - ken ik, 
als Mech Warrior op de SNES. Piloot in een 
transdimensionaal universum, wat een ‘shite’. Is 
dit wat de slimste wetenschappers van de 19e 
en 20e eeuw in hun herenclub uitvoerden? 
Na het verlaten, nee, wegvluchten uit deze 
gotspe, check ik het internet en kom erachter dat 
de Virtual Worlds in handen zijn van Tim Disney, 
de kleinzoon van. ‘Virtual’ betekent virtueel en 
dat betekent denkbeeldig en de Virtual Ge- 
ographical League is puur uit de denkbeel- 
dige duim gezogen. 


Dus wacht ik nog wel even op de ultieme 
game-ervaring die mij mee zal voeren naar 
andere dimensies. Misschien met ‘Starwars, 
Shadows of the Empire’, van N64 Dream- 
Team lid LucasArts. Een geheel exclusief 
voor N64 geschreven avontuur, dat zich af- 
speelt tussen de delen twee en drie van de 
originele Starwars trilogie. Gemaakt onder de 
bezielende leiding van George Lucas, misschien 
wel de belangrijkste man van de digitale media- 
industrie. 

Zijn andere bedrijf Industrial Light & Magic 
maakte de technische hoogstandjes in films als 
Terminator 2 en Jurassic Park mogelijk, en Rebel 
Assault is nog steeds een van de best verkochte 


FR on aan 


CD-Rom spellen aller tijden. Met zijn baanbre- 
kende werk heeft Lucas ervoor gezorgd dat nu 
miljarden dollars investeringsgelden Hollywood 
binnenstromen, op zoek naar het gouden ei van 
de interactieve multimedia. Maar daar over 
volgende keer wellicht meer. 
Ye bye now, 

ADAM 
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Hier volgt een overzicht van de games 
die in de vorige drie nummers de beste 


cijfers kregen: 


GAME BOY 
Kirby's Block Ball (juli/aug) 8,1 
Adventures Of Lolo (juli/aug) 8 


NINTENDO 64 
Pilot Wings 64 (oktober) 9,8 
Super Mario 64 (oktober) 9,6 


SNES 
Super Mario RPG (september) 8,6 


SATURN 

Virtua Fighter Kids (oktober) 9,5 
Ultimate Mortal Kombat (oktober) 9,4 
Nights (september) 9,4 

Panzer Dragoon 2 (juli/aug) 8,8 
Sonic Wings Special (oktober) 8,7 
Earthworm Jim (oktober) 8,6 

Mega Man X3 (juli/aug) 8,2 
ShellShock (juli/aug) 8,1 


PLAYSTATION 
Jumping Flash 2 (oktober) 9,2 
Crash Bandicoot (september) 9,2 
Tunnel B1 (september) 9,1 

Fade To Black (september) 8,9 
Formula 1 (september) 8,8 
Vampire Night Warriors (juli/aug) 8,8 
Aquanaut's Holiday (juli/aug) 8,5 
Viewpoint (oktober) 8,3 

Primal Rage (juli/aug) 8,3 
Bust-A-Move 2 (september) 8,2 
Po'ed (juli/aug) 8, 

Street Fighter Alpha (oktober) 8 
Need For Speed (juli/aug) 8 
Gradius Deluxe (juli/aug) 8 


PC CD-ROM 

Megarace 2 (september) 9,1 

Duke Nukem 3D (september) 9 
Gearheads (september) 8,6 
Urban Runner (september) 8,5 
Time Commando (september) 8,5 
Spycraft (juli/aug) 8,5 

Grand Prix 2 (september) 8,4 
Quake Shareware (september) 8,4 
Terra Nova (oktober) 8,3 

Secret Mission (september) 8,3 
S.T.O.R.M. (september) 8,3 
AH-64D Longbow (september) 8,3 
Star Control 3 (juli/aug) 8,3 

Strip Poker Pro (juli/aug) 8,2 
Afterlife (oktober) 8,1 

Olympic Soccer (juli/aug) 8,1 
Civilization 2 (juli/aug) 8 
Witchaven 2 (juli/aug) 8 


POWER UNLIMITED S 


fd B, d | 


x° 1 -$ ASNrerns 
il 5 DER 4 ì L 


COULTHARD 
57.978 


Formula 1 

Resident Evil 

Toshinden 2 
Bust-A-Move2 _ 
Namco's Museum Pieces 
Track & Field 
Adidas Power Soccer 
Ridge Racer Revolution 

| g _ Fade To Black 
‚g. _ Need for Speed 


De Power Top-10 
wordt samengesteld 
door de redactie van 
Power Unlimited in 
samenwerking met: 
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Sega Rall 
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Irtua Cop 
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a Bak Baku 
7) Warcraft 10 Worms 
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What we re going to do now is go back, 


way back, back into time. There was a time 


that man was known as Neanderthaler, 
Troglodyte. You know Pac Man... 


LANG 
GELEDEN... 
In een grijs verleden, 
toen mensen nog pyja- 
ma's droegen en de 
dieren nog konden 
spreken, was er een 
spel dat tot op de dag 
van vandaag niet geë- 
venaard is; en dan heb 
ik het natuurlijk over 
Pac Man. Voor mensen 
die de afgelopen twee 
decennia op een onbe- 
woond eiland hebben 
gezeten en geen flauw 
idee hebben wie of wat 
Pac Man is; stop maar 
met lezen en koop het 
nieuwste nummer van 
de Wapiti. 


DE BOM 

Hoewel Pac Man in- 
middels al menigmaal 
is getransformeerd 
naar de home-conso- 
les, blijft de arcade ver- 
sie de bom. Waarom? 
Omdat de traditie dat 
zo wil. Al meer dan vijf- 
tien jaar lang pogen 
mensen over de hele 
wereld de eeuwige 
honger van de Pac 
Man te stillen. Met ri- 
sico voor hun eigen le- 
ven hebben mensen 
de tocht naar de ar- 
‚cade gemaakt om al- 
daar hun zuurver- 
diende geld in de gleuf 
te laten verdwijnen. 

En dan wil jij zeker op 
je luie krent op de bank 
de geschiedenis gaan 
herschrijven! 

Echt Niet! 


DO THE 
PAC MAN 

Pac Man was in zijn 
gloriedagen een ware 
inspiratie voor de toen 
opbloeiende hiphop- 


cultuur. De arcade was 
tenslotte één van de 
‘places to be’ voor de 
B-Boys en Fly girls. 
Zowel in graffiti, rap als 
in breakdancen wer- 
et 


den referenties ge- 
maakt naar populaire 
videogames als Aste- 
roids, Donkey Kong jr. 
en uiteraard Pac Man. 
In het begin van de ja- 
ren tachtig verscheen 
er zelfs een hiphop- 
plaat van een artiest 
die zich The Pac Man 
noemde. /'m The Pac- 
man (l eat up every- 
thing Il Can) was des- 
tijds hét nummer bij 
uitstek om headspins 
en meer van dat soort 
breakdances op uitte 
voeren. Ook deler 
gendarischeThe 
Jonzun Crew 
maakte een 
ode aan hun 
favoriete video- 
spel; Pac Jam 
(Look Out For 
The O.V.C.). 


Mijn verjaar- 
dag is op 14 
mei en mocht 
je geen flauw 


idee hebben wat je mij 
moet geven dan heb ik 
een goede tip voor je: 
de L.P Pac Man Fever. 
Dit stukje vinyl is één 
van de meest gezochte 
platen op deze pla- 
neet. Er staan acht ori- 
ginele songs op van de 
meester-componisten 
Jerry Buckner en Gary 
Garcia (geen familie 
van de Greatfull Death 
frontman Jerry Garcia). 
Alle nummers zijn ge- 
maakt voor prehistori- 
sche computerspelle- 
tjes als Donkey Kong, 
Defender, Frogger en - 
hoe kan het ook an- 
ders- Pac Man. Hoewel 
Garcia en Buckner ook 
verantwoordelijk zijn 
voor de muziek van de 
sequels van deze klas- 
siekers is er na het al- 
bum Pac Man Fever 
nooit meer werk van 
deze twee genieën op 
de gevoelige plaat 
vastgelegd. 


MR. PAC 
Zo heb je wel weer 
even genoeg wetens- 
waardigheden over het 
beste arcade spel aller 
tijden voor je kiezen 
gehad. Wil je het alle- 
maal zelf ervaren dan 
adviseer ik je om 
buurthuizen, haven- 
café's en snackbars af 
te stropen. Er staan 
nog flink wat Mr. Pac 
kasten in het land. Dat 
weet ik zeker want het 
afgelopen weekend 
ben ik 'm al vier keer 
tegen het lijf gelopen. 
That's it for now, and 
remember kids; Hapi- 
ness Is A Hungry Pac 
Man. 

KEES 


Onder redactie 


Succesvolle films die met behulp van 
sequels volledig worden uitgemolken zijn 
er genoeg. Meestal zijn ze slechter 
naarmate het cijfer achter de titel hoger 
wordt. Zelden iets om blij van te worden. 
Behalve wanneer er 15 jaar tussen het 
origineel en de opvolger zit. En een 
doodgewaande jeugdheld weer opstaat… 


Lang geleden, toen ik 
nog jong en onbedor- 
ven was, zag ik ‘Es- 
cape from New York’. 
Die film hielp mij aan 
een permanente voor- 
keur voor actie en 
Science Fiction (het 
liefst gecombineerd). 
Het verhaal speelt zich 
af in een toekomstige 
wereld, waarin van 
New York een gevan- 
genis is gemaakt. Wan- 
neer de president van 


de USA met z'n vlieg- 
tuig neerstort en be- 
landt in ‘s lands model- 
gevangenis (waaruit 
ontsnappen zo goed 
als onmogelijk is) wordt 
hij door de gevange- 
nen gekidnapped. 


SNAKE 
PLISSKEN 
Paniek natuurlijk, want 
de president moet ge- 
red worden. Enter 
Snake Plissken. Hij 


wordt tegen wil en 
dank gerecruteerd om 
een reddingspoging te 
ondernemen. Zonder 
president terugkomen 
betekent sterven, New 
York ingaan komt ei- 
genlijk op hetzelfde 
neer. 

Maar ze hebben Snake 
niet voor niks uitge- 
zocht om dit karwei te 
klaren. Snake draagt 
zwart leer, heeft een 
lapje over z’n linkeroog 
en een grote slang op 
z'n borst getatoeëerd. 
Een echte stoere ma- 
choman. Eh... nee, ik 
werd niet verliefd op 
hem. Ik wou net als 
hem zijn. 

En nu ik ouder en wij- 
zer ben en vrede heb 
met het idee dat ik 
nooit een echte ma- 
choman zal worden 
(ach, vrouw zijn heeft 
ook zo z'n voordelen), 
komt ie terug! Kan ik 
weer helemaal op- 
nieuw gaan afkicken. 


ESCAPE 
FROM... L.A. 
Maar ik dwaal af. In het 
vervolg is het zestien 
jaar na de spectacu- 
laire ontsnapping uit 
New York. Snake 


woont tegenwoordig in 
Los Angeles, stad van 
aardbevingen. De laat- 
ste beving heeft L.A. 
losgeslagen van het 
vasteland. De nieuwe 
president van Amerika 
maakt daar graag ge- 
bruik van en stuurt al 
het schorum dat de 
USA rijk is, naar deze 
nieuwe natuurlijke ge- 
vangenis. 

Maar dan komt Sna- 
ke's dochter in L.A. te- 
recht en raadt eens wie 
de opdracht krijgt haar 
te redden? En nu we 
toch aan het raden zijn, 
hoe denk je dat het 
vervolg op Escape 
from New York heet? 
Juist, Snake Plissken 
stars again in ‘Escape 
from L.A’. Bijna het- 
zelfde verhaal, zelfde 
regisseur en zelfde 
hoofdpersoon. 


ROCKY- 
ROMMEL 

Maar laat een ding dui- 
delijk zijn, we hebben 
het hier niet over Roc- 
kyrommel of Police 
Academy deel 38. ‘Es- 
cape from N.Y/ werd in 
1981 gemaakt door 
John Carpenter (Hallo- 
ween, Christine, The 


Thing). Doordat hij zich 
niets van Hollywood re- 
gels aantrok, werd het 
een van die zeldzame 
films waarbij je ander- 
half uur in een totaal 
andere wereld bent 
waarin je naam Snake 
Plissken is, je kleding 
uit zwart leer bestaat 
en je maar één doel 
voor ogen hebt: alles 
wat in je weg staat ver- 
nietigen! Maar neem 
mijn woord er niet voor. 
Ga zelf kijken. 
Release: 7 november 
1996 


Bored Generation is 


een compilatie-CD met 


tien nummers van on- 


der andere Pennywise, 


Helmet, Offspring, 
Rancid en de Beastie 
Boys. 


Voor het Rom-gedeelte 
van de CD is het tover- 


woord skatesnowsurf- 


S 


sound. Veel high-action 
surf-, skate- en snow- 
boardfilmpjes met fijne 
herriemuziek op de 
achtergrond. 
Natuurlijk staan er ook 
bio’s op van de bands, 
de surfers, skaters en 
boarders. Maar bio's 
zijn een beetje 
verplichte kost en niet 
erg interessant. Me- 
teen maar doorklikken 


ES 


Punk-platenlabel Epitaph heeft al enige tijd 
een Website en brengt nu ook haar eigen 
enhanced CD op de markt. Mogen we even 
voorstellen: Bored Generation. 


naar de lijst 
met Websites. 


Epitaph's eigen 
site staat uiter- 
aard bovenaan, 
daarnaast wor- 
den nog een 
hoop andere 
muzieksites ge- 
noemd, een paar Web- 
zines en veel sportsi- 
tes, allemaal in de 
geest van skatesnow- 
surfsound. Op de hele 
Rom heerst een geen- 
gezeur sfeer die het 
prettige gevoel geeft 
dat dit schijfje gemaakt 
is door mensen die 
snappen waar het om 
gaat. 

Neem bijvoorbeeld de 


interface. Die is erg 
simpel gehouden. 
Geen grafische 
hoogstandjes maar 
in plaats daarvan 
een schermvul- 
lende foto. Onder 
de berg aan platen- 
hoezen, snow-, 
skate- en surf- 
boards, kleren, tijd- 
schriften (waar je je 
op kunt abonneren), 
plastic bekertjes en 
lege pizzadozen den- 
ken wij in de foto een 
doorsnee slaapkamer 
van een PU-lezende 
pretpunkliefhebber te 
herkennen. 


Door met de muis over 
het scherm te glijden, 


ES 


Joe’s Appartment is 
een van de vele gei- 
nige MT V-filmpjes. 
Warner Bros. zag er 
voldoende in om het 
tot een bioscoopfilm te 
laten bewerken. Wat is 
er dan zo interessant 
aan het huis van Joe? 
Wel, het zit vol met 
kakkerlakken. Geen 
gewoon ongedierte, 
maar slimme, zin- 
gende, dansende in- 
sekten. Joe vindt het 
best gezellig en de 
kakkerlakken zijn ook 


Eind november gaat 


Naar de klote draaien. 


Een nieuwe Neder- 
landse film van lan 


Kerkhof over het nacht- 


leven in de grote stad. 
Drank, drugs en hoe 
het allemaal fout kan 


gaan. 
Naar de klote is afgelo- 
pen zomer in twee 
maanden opgenomen 
en probeert, behalve 
een leuke film te zijn, 
een beeld te geven van 
de clubscene in deze 


tijd. Als je van de zo- 
mer in de hippe hou- 
setenten van Amster- 
dam en Rotterdam 
rondhing, moet je ze- 
ker gaan kijken. Mis- 
schien kom je jezelf 
nog tegen. 


verschijnt er een ver- 
klarend tekstje zodat 
we weten waar we 
heenklikken. Dat is me- 
teen de enige kritiek 
die we op Bored Gene- 
ration hebben. De ver- 
klarende tekst is soms 
overbodig. Dat een 
klikbare TV, filmpjes 
oplevert snappen wij 
ook wel. We are bored, 


EE 


te spreken over hun 
huismens. Allemaal 
pais en vree dus. 

Wie vast een kijkje in 
Joe's Appartment wil 
nemen, kan dat doen 
op http://www.joesapt. 
com, een volledig ge- 
shockwavede site waar 
je ook nog wat kunt le- 
ren over de wondere 
wereld der kakkerlak- 
ken. Bijvoorbeeld dat 
onthoofde kakkerlak- 
ken nog ongeveer een 
week blijven leven, dat 
ze wit bloed hebben en 


not stupid! 

Bored Generation 
(Epitaph) ligt tegen 
de normale CD-prijs 
in de winkel. 

De Epitaph-website 
(http://www.epitaph. 
com) was bij het ter 
perse gaan van deze 
PU nog zwaar onder 
constructie. 
Distributeur: PIAS. 


S 


van alcohol houden. 
Joe's Appartment gaat 
volgend jaar in Neder- 
land draaien. 


Neerlands enige echte 
stripuitgever heeft het 
licht gezien en gaat 
een manga-serie uit- 
brengen. Striker 1 
heet de eerste uitgave. 
Deze gepantserde krij- 
ger moet de aarde 
keer op keer redden 
van de slechte- en fou- 
teriken waar onze pla- 
neet van wemelt. Stri- 
ker 1 ligt vanaf 4 
oktober in de betere 
stripzaak en gaat 

f 9,95 kosten. 

Striker 2 komt onge- 
veer acht weken later 
en als het een beetje 
gaat lopen, wil Big Bal- 
loon nog meer man- 
ga's uit gaan geven. 
Hoi! 
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Onze kuulletje, Kwamen 


vreemde gasten tegen. 
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Mortal Kombat 
Trilogy mag niet 
ontbreken in de 
spelletjes-collectie 
van iedere zichzelf 
respecterende 

ij gamer. En ook niet 
in die van de zichzelf 
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_media hype, geen gefor- 
| ceerde originele 
|_ideeën maar pp 
| lekker keihard 
vechten. 
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Bang! Uit het niets is daar opeens 
|_een zeer dik vechtspel. Geen 


eerste instantie 
ik dat Fighting 
ort Virtua 


je hoofd toon het 


hek. 


Een groot pluspunt van _ 


Fighting Vipers is het 
feit dat je kunt schop- 
pen en slaan wanneer 


je tegen- 


stander uit de lucht 
neerdaalt van de vo- 
rige uppercut. Als deze 
ongelukkige in een 


hoekje van de ring of 


t bij het hek te- 


tra harde optater hem 
zijn bovenstukje kosten 
en zijn energie balk in 
alarmfase één bren- 
gen. ledere klap hierna 
komt vervolgens twee 
keer zo hard aan. Als 
je hierna nog een keer 
een voltreffer plaatst, 
gaat de energiebalk in 
het rood en kan iedere 
klap fataal zijn. 


COLA KICK 


Het groot kapitaal be- 


reeds een supervet 
voetbalspel en nu heeft 
ook cola-fabrikant 
Pepsi geld geroken. 
Het begint subtiel: in 
de achtergrond van 
Fighting Vipers zie je 
zo nu en dan hun logo 
staan en daar blijft het 
dan bij. Not! Want ter- 
wijl je in de arcade 
mode aan het knokken 
bent, verschijnt daar 
opeens een nieuwe 
challenger: moeders 
houd uw kinderen bin- 
nen want hier is de 
Pepsi Man! Een voor 
de gelegenheid ont- 
worpen superheld die 
de Pepsi gedachten op 
een gewelddadige ma- 


nier aan de man moet 


HES 


is de Pepsi Man een 
loser van groot for- 
maat. Om te beginnen 
lijkt hij sprekend op 
Dural (Virtua Fighter's 
eindbaas) met als enig 
verschil dat hij een 
Pepsi logo op zijn borst 
heeft. Waarschijnlijk 
vonden de program- 
meurs het concept van 
de Pepsi Man niet zo 
denderend en hebben 
zij hun onvrede geuit 
door van de knakker 
een enorme kluns te 
maken. 

Na een paar uurtjes 
spelen blijkt het spel 
vol te zitten met Pepsi 
advertenties en refe- 
renties. Bah!? 


DE VIPERS 
Ge is een 
heerlijke chick met 


mk 


= Me 


Van Onderen! I 


lange benen en een 
kort rokje. Zij gaat door 
het leven met rollerbla- 
des onder haar voeten 
maar dat mag de pret 
niet drukken. Vechten 
kan dit mokkeltje wel. 
Kinderen kunnen 
wreed zijn tegen elkaar 
maar nog wreder te- 
gen volwassenen, 

<& ; heeft 
zijn naam niet mee 
maar het feit dat hij 
daar zo vaak mee ge- 
pest wordt, heeft hem 
eigenlijk alleen maar 
harder gemaakt. Hij 
houdt van vechten en 
mooie meiden en doet 
dus niks liever dan 
Grace in elkaar trap- 


pen. 
De Japanse krachtpat- 
Ser  — & wa hult 


zich in traditionele kle- 
ding. Hij hoopt dat do- 
moren hem hierom uit- 
lachen zodat hij hun 
op een stevig pak ram- 
mel kan trakteren. De 
man is groot en sterk 
maar vooral erg lang- 
zaam dus geen echt 
gevaar voor de doorge- 
winterde vechtjassen. 
> Ee € <> is een 
snelle mooie jongen 
die rake klappen uit- 
deelt. Deze halfgod 
vecht sierlijk als een 
balletdanser en geeft 
stoten als een heima- 
chine. Kortom een hin- 
derlijk mannetje die no- 
dig zijn haar moet 
knippen en van onze 
meisjes af moet blijven. 
Het meest onbenullige 
character in het spel is 


Hij is dik en langzaam 
en vecht als een wor- 
stelaar. Van origine is 
Sanman een uit zijn 
krachten gegroeid stuk 
speelgoed maar nadat 
hij wegens dopingge- 
bruik van de set van 
Toy Story was gegooid, 
is wraak zijn enige drijf- 
veer. 

Manwijf Jaen is 
een geharde militair en 
zonder twijfel een van 
de sterkste tegenstan- 
ders in Fighting Vipers. 
Knietjes in de maag en 
stompen op de lever 
behoren tot haar favo- 
riete moves. Schatje 
wil je wat drinken? Een 
klap voor je harses kun 
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flink pak rammel te 
voorzien. 


eee, 


is alweer zo'n lekker 
wijffie. Gehuld in 
een serveersters 
outfit en met enge- 
lenvleugeltjes op 
haar rug, is dit mop- 
pie een lust voor het 
oog. Wanneer zij van- 
wege een flinke klap 
jouwerzijds door de 
lucht vliegt, kan je 
zelfs haar onder- 
broekje zien. 


Wat een vrouw! 
Eindbaas 

is een grote griezel. Hij 
ziet eruit als een de- 
monische hagedissen- 
man maar in het ge- 
vecht valt hij reuze 
mee. Hij is langzaam 
en bezit niet, zoals de 
meeste eindbazen, 
een aantal super spe- 
cial moves. 

De twee verborgen 
character in Fighting 
Vipers =- ep << 


hd 


kull crustter. 


Pepsi Man is, zoals ik a | 
al eerder vertelde, een 
E 4 


kopie van Dural die 
weliswaar een beetje | 


kan vechten maar er 
Pepsi Man mag van 
mij 


echt belachelijk uitziet. 
Kumachar is een dikke 
beer die niets meer 
kan dan voorover bui- __ 
gen. Lachen man! 


| Klotemuziek 


| SATURN 
B Prijs:f 149,95 Bíxca. 2700 
Fabrikant: Sega 
Importeur: Dimension Plus 
Tel. 050-3129818 
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Battie Of The MUG" 


__ Kollerblader v{ Ska 


Fighting Vipers zal 
ze het beste 
spel van het jaar 
worden maar damn, 
het is wel een erg 
lekker tussendoor- 


Raxel slaat Sanman naar 


de andere wereld. KEES 


LTL 


Een adventure-strategie er lag op mijn 
bureau te wachten toen ik m'n kantoor 
binnenkwam. Normaal zijn dit soort games 


erg langdradig en in 
nou precies waar i 


ewikkeld en dat was 
geen zin in had die 


ochtend. Enigszins geïrriteerd schoof ik 
achter mijn compu en frisbeede de disc in 
mijn CD-ROM speler. 


WOOHAA 
‘Woohaa, dit is tof, 
cool, mega, ultra en 
hard-core’, riep ik, na 
ongeveer een minuut Z 
gespeeld te hebben. 
Het feest begon al tij- 
dens de intro. Twee 
space-robotsoldaten 
worden wakker met 
een kater, terwijl de 
blikjes bier van het 
merk Rocket Fuel door 
hun ruimteschip zwe- 
ven. 

Hun antwoordapparaat 
vertelt hen dat ze, ter- 
wijl ze hun roes lagen 
uit te slapen, twee 
boodschappen hebben 
binnengekregen. Beide 
boodschappen zijn van 
Commander Zod. Zod 
is dat wat je mag ver- 
wachten van een ge- 
neraal die in de Z-sec- 
tor oorlog voert tegen 
andere robotrassen: 
een keiharde kerel (let- 
terlijk en figuurlijk). 
Helaas voor onze twee 
robovrienden met hun 
kater, is Zod niet be- 
paald in een goed hu- 
meur. ‘Hé, sukkels 
waar zijn jullie, ik zit al 
veel te lang op mijn 
voorraden te wachten. 
De tweede boodschap 
klinkt indien mogelijk 
nog kwaaier; ‘Als ik er 
achter kom dat jullie 
een beetje in space 
rondhangen en geen 
moer uitvoeren, dan 
zwaait er wat, stelletje 
lamlendige schrootho- 
pen!’ 

De twee space-vracht- 
vervoerders zijn me- 
teen wakker en beslui- 
ten om nu maar echt 
op te gaan schieten. 
Een koele hard-core 
tape wordt in het cas- 
settedeck gepropt en 
weg zijn ze, terwijl ze 
onderweg ruzie maken 
over de te volgen 


route. 


ROOD VER- 
SUS BLAUW 
Eenmaal op de planeet 
begint het spel pas 
echt. De planeet waar 
je bent is bezet door 
twee verschillende le- 
gers. Zelf speel je aan 
de kant van de roden 
en je tegenstanders 
zijn blauw. Nee, ik be- 
doel niet blauw als in 
bezopen, maar de 
kleur blauw natuurlijk. 
Allebei de legers heb- 
ben hun eigen HQ met 
daaromheen liggend 
gebied. De rest van de 
planeet is verdeeld in 
sectoren en die dienen 
veroverd te worden. 
Het enige dat je daar- 
voor hoeft te doen, is 
het in bezit nemen van 
de vlag die in die sec- 
tor staat en het omlig- 
gende gebied is van 
jou. Natuurlijk probeert 
de tegenstander het- 
zelfde en die zullen 
dus uitgeschakeld die- 
nen te worden. 

Je eigen hoofdkwartier 
heeft een fabriek waar 
onder andere robots 
worden gemaakt. Op 
de rest van de planeet 
staan allerlei andere 
gebouwen die ingeno- 
men moeten worden. 
Dat kan een radarsta- 
tion, fabriek of repara- 
tiewerkplaats zijn. 
Zodra je zo'n gebouw 
veroverd hebt, werkt ie 
voor jou. Op die ma- 
nier krijg je meer man- 
schappen, weet je 
waar de vijand zich be- 
vindt en kun je voertui- 
gen laten repareren. 
Hoe meer gebouwen 
je hebt, hoe sneller er 
voor je gewerkt wordt. 
Vooral het verkrijgen 
van meer manschap- 
pen is erg belangrijk 
aangezien je je fort 
moet bewaken, nieuw 
land moet veroveren 


en dat nieuwe land ook 
zal moeten proberen te 
verdedigen. Wat zeg 
je? Klinkt als C&C? 
Nou, dat zou je kunnen 
zeggen, maar dit spel 
is niet zo uitgebreid en 
zeker niet zo ingewik- 
keld. 


SIMPEL EN 
TOCH LEUK 
De besturing is net als 
met al dit soort games. 
Je kunt over het hele 
veld scrollen door sim- 
pelweg je pijltje naar 
de zijkant van het 
scherm te bewegen. Je 
soldaten bewegen zich 
over de planeet in 
groepjes van drie. Actie 
kun je ondernemen 
door op een van je 
manschappen te 
klikken. En dan kun 
je door middel van 
het menu of door 
gewoon op het 
doel te klikken, je 
troepen in bewe- 
ging zetten. 
Het knokken 
doen ze zelf, 
maar als het 
ernaar uitziet 
dat ze de 
strijd gaan 
verliezen, 
zullen je sol- 
daten zich 
paniekerig 
melden via 
de video- 


phone en om verster- 
king vragen. Een zielig 
koppie van een Grunt 
(simpele soldaat) ver- 
schijnt op je scherm en 
piept je toe dat ze aan- 
gevallen worden en of 
je ze wat hulp kan stu- 
ren. 

Helaas ben je, als je 
de boodschap ont- 
vangt, meestal al te 
laat om in te kunnen 
grijpen. Maar via druk- 
knoppen in het menu 
kun je snel van groep 
naar groep gaan en zo 
vlot een overzicht krij- 
gen over wat er ge- 
beurt. 

Dan is het zaak om zo 
snel mogelijk voor ver- 
sterking te zorgen. Je 
soldaten zijn niet erg 


snel en soms zou je 
willen dat ze een 
beetje door zouden lo- 
pen maar de kans is 
groot dat ze allemaal 
net zulke mafkezen zijn 
als die twee in de intro, 
dus dat kun je wel ver- 
geten. 

Gelukkig kun je hier en 
daar een auto regelen 
en dan ben je niet al- 
leen sneller ter plaatse 
maar je hebt dan ook 
een grotere vuurkracht 
omdat je een mitrail- 
leur op je Jeep hebt 
staan. 


ZOFCHC? 
Het grote verschil met 
andere adventure-stra- 
tegie spellen en Z is 
dat het aantal com- 
mando's dat je moet 
geven beperkt is tot 


een minimum. Hier- 
door kun je al snel spe- 
len en hoef je geen 
hele boekwerken uit je 
kop te leren. 

De actie is snel en leuk 
en je zult je geen mo- 
ment vervelen. Toch 
denk ik dat een spel 
als C&C meer geschikt 
is als een serieus stra- 
tegiespel. Z is zoveel 
eenvoudiger, dat het 
meer een C&C voor je 
kleine broertje is. Als ie 
Z helemaal heeft uitge- 
speeld dan zou hij mis- 
schien ooit een keer 
C&C mogen proberen. 
Natuurlijk alleen als hij 
drie maanden zakgeld 
bij jou inlevert. 

Mocht je denken dat 
deze simpelere manier 


van spelen ertoe leidt 
dat Z al snel gaat ver- 
velen dan heb je het 
mis, want dat is zeker 
niet waar. De knokpar- 
tijen voeren je naar vier 
slagvelden op vijf ver- 
schillende planeten. 
Genoeg te doen zou ik 
zeggen, nu maar ho- 
pen dat je manschap- 
pen nuchter blijven en 
dat je voorraden op tijd 
aankomen. 
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Prijs: f 109,95 Bfr.ca. 1975 
Systeemeisen: min 486 DX2 


ROM drive, Vga video card. 
8 _Fabrikant: The Bitmap Brothers 
Distributeur: Diamond Soft 
Tel. 023-5420554 
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de officiële versi 

ving, ontkwam ik 

tiet aan om toch wee 

een nieuw spelletje 

Quake te beginnen. Dit 

verschilde op zich niet 

veel van wat ik al ge- 

zien had in de share- vat tevens (v 

ware versie, al mag werelden die elk 

niet onvermeld blijven staan uit een stuk o 
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Prijs: f 109,95 Bfr.ca. 1975 
Systeemeisen: Pentium, 8 Mb 
RAM, 50 Mb schijfruimte, 
geluidskaart, muis/joystick, bij 
voorkeur ook Internet- 
toegang. 

Fabrikant: Id Software 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel. 077-4773701 
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Blijkbaar heeft Namco in de jaren tachtig 
genoeg hits gescoord om een half jaar na 
het eerste deel opnieuw met zes 
klassiekers te komen. Hadden ze as 
keer niet hun beste kruit verschoten? 


Eindeloze landschappen met | 
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A Drie toffe shoot'em ups kleine hand- 
gers de schatten te 


Mappy vereist Koppie Koppíe. Mappy een stokje voor 
EN steken. 
Trampolines en spe- 
ciale deuren zijn je 
YSTATION enige hulpmiddel, dus 
Prijs: f 129,95 Bfuca. 2325 je moet vooral listig zijn 


h Fabrikant: Namco m di en 
© Distributeur: Columbia Tristar om dit spel en. 


Tel. 035-6250720 


DRAGON- 
BUSTER 
Ook Dragonbuster is 
ezelfde plek Deze versie van het een platformspel maar 
verschenen, iets dat beroemde gele hap- hier gaat het meer om 
het spel spannender, pertje is iets bot slachtwerk. Met 
moeilijker en dus ver- minder bekend zwaard en verschil- 
slavender maakte. dan het origineel lende projectielen moet 
maar vrijwel het- je massa's levels door 
GAPIUS zelfde. De ver- B _omtelkens krachtiger 
Eigenlijk is deze schillen zitten superbazen te over- 
hoot'em up een ge- hem in het vol- ro winnen. 


Ik moet eerlijk zeg- 
gen dat ik minder 
onder de indruk ben 
van deze collectie 
dan de vorige. Mijn 
favorieten op NMP 2 
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Ergens bij Namco is er een afdeling die niet 
weet hoe laat het is. Van zoiets als 32-bit 
hebben ze nog nooit gehoord en hun kennis 
van voethalgames is blijven hangen in een 
vorig decennium. En juist aan hun de eer 
om een voetbalspel te maken dat de 


Als je wekenlang je 
‚_zakgeld opzij hebt ge- 
‚_ legd en maandenlang 


door weer en windeen — 
_ softwareproducent al 


krantenwijk hebt 

pen om een Sony 

PlayStation te | 

dan doe je dat omc 

je genoeg hebt van 16- 
bit games. Je wilt beter 

_beeld/geluid, vettere 


te krijgen ook, toch? 
Maar als het aan 
Namco ligt, blijf je de 


rest van je leven wacke 
games spelen. Je mag 
dan wel een 32-bit 
console gekocht heb- 
ben, dit hoeft nog niet 
te betekenen dat de 


die nieuwe bitten ook 
daadwerkelijk hoeft te 
gebruiken. 


erachter komen dat de 
verkoopcijfers eh zd 
16-bit spelletjes dalen, 
brengen die schoften 
diezelfde games ge- 
woon uit op een CD- 
tje. En zo zadelen ze 


ze Pi r (jn) | 


ons nu op met Namco 
Soccer. Een onbegrij- 
pelijk nep voetbalspel- 
letje, dat zelfs op de 
SNES of MegaDrive 
nog geen hoge score 
zou kunnen behalen. 
Hier valt voor een groot 
bedrijf als Namco toch 
echt geen eer aan te 
behalen. Pure Geld- 


klopperij is het! 


bedrijfsnaam mag voeren: Namco Soccer. dn 


Je gaat bijna janken 
als je Namco Soccer in 
je PlayStation stopt en 
ziet hoe een totaal mis- 
vormd Nederlands 
team aantreedt op een 
grote groene recht- 
hoek, die het veld moet 
voorstellen. 


__ Met kromme tenen zit 
__ je te kijken naar de op- 
Welnee man! Alsze __ 


stelling. Want Terwijl A. 
Van Der Serren het 
Hollandse doel verde- 
digt, probeert C. Van 
Bastijn de voorzetjes 
van L. Overmart in het 
vijandige doel te schie- 
ten. Met opgetrokken 


wenkbrauwen probe- 
ren we de andere spe- 
ars thuis te brengen. P. 


__Vahst? R. Fanjieer? En 
__ hoezo is O. Van Ha- 


neegem ineens een 
neger geworden? 


STAAT 
NETJES 
Afijn je kan je voor- 
stellen hoe dit spel 
eruit ziet. Kleine klomp- 
jes pixels bewegen 
zich moeilijk over het 
veld. Hoe je ook op de 
knopjes drukt, het blijft 
onduidelijk welke but- 
ton precies wat doet. 
Soms pass je een bal 
netjes naar je teamge- 
noot, soms schiet je 
hem spontaan in de ar- 
men van de keeper. 

lat er precies gebeurt 
ke iemand scoort, 
‘kan ik jullie helaas niet 
vertellen. De teleurstel- 
lende partij Nederland- 
Zwitserland eindigde in 


0-0 en het schijfje ein- 


digde in de biobak. 
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Ga lekker buiten voetballen 
met je vrienden. 
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Ì PLAYSTATION 
8 Prijs: f 119,95 Bf.ca. 2150 
Fabrikant: Namco 
Distributeur: Columbia Tristar 
Ì Tel. 035-6250720 


Hoe vaak moeten wij 

E bij Power Unlimited 

ï nog voetbalgames 

8 afkraken? Het lijkt 
wel of er elke maand 
weer tien bijkomen, 
waarvan er eigenlijk 

s maar één het spelen 
waard is. Namco 

ì Soccer dus niet! 
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Prijs: f 99,95 Bf.ca. 1800 
Systeemeisen: Win 95’, Pen- 
tium, Microsoft Joystick (niet 
verplicht maar wel handig). 

Fabrikant: Microsoft 
Distributeur: Microsoft 
Tel. 023-5677700 
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Microsoft heeft zojuist een plaats in in 
testament verdiend. Ik laat alles wat i 


bezit aan ze na. Het is niet veel maar ze 
mogen het hebben. Waarom? Omdat ze 


Deadly Tide hebben uitgebracht, daarom. 


THANX 
COLIN 

Het liefst zou ik maar 
een ding in deze re- 
view willen zetten en 
dat is alleen de woor- 
den, Deadly Tide. Ge- 
woon duizend keer 
Deadly Tide. Ik ben zo 
kapot van dit spel dat 
ik aan niets anders 
meer denk en eigenlijk 
ook niets anders meer 
wil doen. 

Het begon allemaal vrij 
onschuldig. Tussen alle 
spellen deze maand 
zaten, zoals altijd, ook 
een paar bèta CD's. 
Aangezien er een 
hoop spellen te revie- 
wen waren deze 
maand, en bèta | 
versies nogal eens 
problemen geven, 
werden deze CD's 
onderaan op mijn 
‘nog te doen lijstje’ 
gezet. Zo kwam het 
dat ik Deadly Tide pas 
laat ontdekte. 


Ik had inderdaad een 
paar installatie proble- 
men dus belde ik met 
de technische dienst 
van Microsoft. Ik kreeg 
een zekere Colin aan 
de telefoon en die was 
meer dan bereid om 
mij te helpen (nou 
moeten jullie niet alle- 
maal gaan schrijven 
voor z'n telefoonnum- 
mer, aangezien ik hem 
nog wel wil kunnen be- 
reiken als ik hem er- 
gens voor nodig heb). 
Samen liepen we de 
problemen door en 
kwam hij met op- 
lossin- 


UNCH PREP. 
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gen. Hij begon me een 
heel technisch verhaal 
te vertellen over het 
spel en ik luisterde met 
een half oor, terwijl ik 
verder ging met de in- 
stallatie. Plots hoorde 
ik de woorden Star 
Trek en was mijn aan- 
dacht gelijk getrokken. 


STAR TREK 
SPECIAL 
EFFECTS 
Deadly Tide is mede 
gemaakt door de spe- 
cial effects mensen die 
ook voor Star Trek 
TNG werken. Nou, en 
dat is te zien ook. De 
intro is waanzinnig 
mooi, maar dat zie je 
wel vaker… dan is de 
intro geweldig en de 
rest van het spel zuigt. 
Dit is dus niet het geval 
met Deadly 


Tide, het is het 
hele spel door 
een feest van 
prachtige (onder- 
water) graphics. 
Nadat ik met Co- 
lin had afgespro- 
ken om contact te 
houden, ging ik 
maar eens aan het 
spel beginnen. Ik ben 
gewend om bijna alle 
spellen die ik speel, 
met het keyboard of 
met een Gravis Game- 
pad te spelen. Al gauw 
bleek dat dat niet al te 
geweldig werkt. De ga- 
mepad bewoog nogal 
schokkerig en dat 
speelt niet zo lekker. 
Na wat graafwerk in 
ons, niet zo heel erg 
opgeruimd, kantoor 
kwam ik tot mijn ver- 
rassing een Microsoft 
Sidewinder 3D Pro te- 
gen. Snel afgestoft en 
aangesloten. Shit, ik 
wist niet eens dat we 
‘m hadden, een maz- 
zeltje dus want het be- 
tekende gelijk een we- 
reld van verschil. Nu 
kon ik dan echt gaan 
beginnen aan het spel. 


HYDRO- 
PILOT 

In de wereld van 
Deadly Tide is het een 
en ander mis. Er zijn 
aliens op aarde geland 
en die zien ons men- 
sen als een stelletje 
armzalige parasieten 
die zo snel mogelijk 
van de planeet ge- 
vaagd moeten worden. 
De mensheid heeft, uit 
ruimtegebrek, de bo- 
dem van de wereld- 
zeeën bevolkt en dat is 
ook waar dit spel zich 
afspeelt. Jij bent een 
Hydropilot en jouw Hy- 
drojet is, hoewel nog in 
experimentele fase, het 
enige vaartuig dat ge- 
schikt is voor de missie 
die jou op grote diepte 
te wachten staat. 

De opdracht is om 
naar de Supersub 
Hastings te gaan en 
daar zul je geïnfor- 
meerd worden over de 
precieze aard van je 
missie. Op weg daar- 
heen zul je wel eerst 
flink moeten knokken 
met de aliens die 
overal opduiken. 

Dit spel is in 3D en de 
computer stuurt je door 
het spel. Zo nu en dan 
moet je zelf kiezen 
welke kant je opgaat 
maar verder hoef je al- 
leen maar te schieten 
en te genieten van het 
uitzicht. Bij sommige 
spellen, zoals bijvoor- 
beeld Panzer Dragoon, 


werkt dat in de praktijk 
erg lastig. Als je nog 
even iets wilt bekijken, 
ga je al weer verder. Bij 
DT is het zo dat je re- 
gelmatig in een be- 
paalde ruimte blijft 
waar je vrij kunt rond- 
bewegen en waar al- 
lerlei aliens opduiken 
die je dan natuurlijk om 
zeep helpt. Als je er 
genoeg gedood hebt, 
ga je weer verder. 


MINERAAL 
MONSTER 
Eenmaal op de Has- 
tings aange- 


komen, krijg je 
een opgenomen bood- 
schap van de kapitein 
te zien. Jouw opdracht 
is om naar een kapot- 
geschoten en gezon- 
ken onderzeeër te 
gaan die op grote 
diepte ligt. Er zijn drie 
dingen die je daar moet 
gaan doen. Je moet de 
informatie downloaden 
die opgeslagen zit in 
de computer van de 


onderzeeër en mee te- 
rugbrengen en je zult 
de kernreactor van het 
schip moeten afsluiten, 
aangezien die op ont- 
ploffen staat en dat 
kan desastreuze gevol- 
gen hebben. 

Als laatste moet je een 
mineraal monster op- 
halen dat de beman- 
ning van het schip 
heeft gevonden en 
waarvan men denkt 
dat het van de aliens 


afkomstig is. Vanzelf- 
sprekend wil men erg 
graag weten wat het 
precies is omdat het 
misschien van pas kan 
komen in de strijd te- 
gen de aliens. Kortom 
je hebt nogal wat werk 
te doen in het zwaar- 
beschadigde schip. 

Er staat een hoop op 
het spel en men rekent 
op je. 


KORTE BETA 
Ik ben nooit op die on- 
derzeeër terechtgeko- 


men. Ten eerste omdat 
ik in het begin steeds 
dood ging en ten 
tweede omdat bleek 
dat deze bèta niet ver- 
der ging. Toen ik een- 
maal levend door de 
aliens was gekomen, 
begon mijn missie 
weer van voor af aan. 
Ik dacht eerst dat het 
aan mij lag dus gelijk 
mijn trouble shooter 
Colin gebeld. Yo Colin, 
wat is dit, ik kom niet 
verder en ik begrijp niet 


| 
| 
E 


_vecht. Wat bleek, die 


[ 


al 


hoe…”? Bas, wacht 

even, hoorde ik aan de 
andere kant van de lijn, 
ik zit midden in een ge- 


etter had als een van 
de weinigen in Europa 
inmiddels de volledige 


versie ontvangen. Hij 
vertelde dat hij totaal 
geen nachtrust meer 
had. Het bleek dat Co- 
lin al net zo'n grote 
Star Trek fan is als ik. 
Nadat ik duidelijk had 
gemaakt extreem ja- 
loers op hem te zijn, 
vanwege z'n volledige 


versie, werd ik meteen 
uitgenodigd om een 
keer bij hem te komen 
spelen. Nou Colin, 
daar kun je op rekenen 
vriend. Ik hoop alleen 
niet dat je het erg vindt 


als ik een paar vrlen- 
den meeneem. Je 
moet ook niet opkijken 
als blijkt dat je de vol- 
gende dag jouw versie 
van Deadly Tide niet 
meer kan vinden, die 
ligt dan bij mij en het is 
een knappe jongen die 
‘m dan nog terug krijgt. 


MONTY 


PYTHON 
Blazing Dragons is een 


idee van Terry Jones, 
een van die mafkezen 
uit het Monty Python 
team en regisseur 

van The Life of Brian. 
Dat is ook wel te mer- 
ken, want het spel is 
gebaseerd op het ver- 
haal van King Arthur 
en de ridders van de 
ronde tafel. De Monty 
Python leden hebben 
in hun films en TV-pro- 
gramma's ook al vaak 
oude verhalen gebruikt 
(zoals die van het 
Nieuwe Testament en 
de ontdekking van 
Amerika door Colum- 
bus). 

Ze doen het alleen tel- 
kens net even anders. 
Zo begint dit verhaal in 
het kasteel Camelhot, 
in plaats van Chame- 
lot. Behalve Terry Jo- 
nes werkten er nog an- 
dere bekenden uit de 
filmwereld mee, zoals 
Cheech Martin 
(Cheech and Chong) 
en Harry Shearer (The 
Simpsons) die een ge- 
deelte van de stem- 
men voor hun rekening 
namen. 


KNUTSE- 
LAAR 

Het leven op Camelhot 
wordt de jonge draak 
Flicker niet erg makke- 
lijk gemaakt. Hij moet 
van hot naar her ren- 
nen om puzzels op te 
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And now for something completely different! In Blazing Dragons zijn de mensen namelijk slecht 
en de draken goed, Leuk concept, maar daar heb je nog geen spel mee. Combineer dit gegeven 


helpen die in nood zijn. 
Gelukkig heeft hij als 
hobby ‘uitvinden’ en 
daarmee kan hij zich 
soms uit de problemen 
knutselen. 

Het ultieme doel is het 
uitschakelen van de 
Black Dragon, een me- 
chanisch monster, ge- 
creëerd door de dui- 
velse Sir George. Hulp 
van de Ridders van de 
Vierkante Tafel hoeft hij 
niet te verwachten, 
want dat zijn allemaal 
sukkels. Ze zitten trou- 
wens nu met z’n allen 
rond die tafel, dus laten 
we luisteren wat ze te 
zeggen hebben… 


NIKS 

Het blijkt dat die snert- 
mensen de koninklijke 
mijnen weer eens heb- 
ben overvallen. Ze 
hebben duizend rid- 
ders verloren met deze 
actie maar wel een 
hele diamant gestolen! 
Hoewel, hele… er is 
een stuk uitgebeten 
door een draak! 
Vanwege deze brutale 
overval besluiten de 
draken in de aanval te 


_ met eer 


gaan. De vier ridders 
gaan allemaal op pad, 
ieder in een andere 
windrichting, op zoek 
naar mensen. 

Flicker mag niet mee, 
want hij is nog geen 
ridder. Hij is zelfs nog 
geen schildknaap en 
dat maakt hem zo'n 
beetje een niks. Ver- 
drietig trekt hij zich te- 
rug op zijn kamer om 
eens lekker vroeg on- 
der de wol te kruipen. 


DE TĲD 
DRINGT 

De volgende ochtend 
komt Flicker de mooie 
dochter van koning All- 
fire in de hallen van het 
kasteel tegen. Binnen- 
kort is er een toernooi 
voor ridders en de win- 
naar van dat toernooi 
krijgt de hand van de 
prinses. Flicker wil ei- 
genlijk best wel trou- 
wen met de prinses en 
dat ziet zij ook wel zit- 
ten maar hij is nu een- 
maal geen ridder dus 
dat zit er niet in. 

De prinses zegt dat hij 
aan een van de ridders 


Heroemdeoude. 


Vota! Een prachtige 


moet vragen of hij 
schildknaap mag wor- 
den want alleen dan 
kan je tot ridder wor- 
den geslagen. Als hij 
dit snel doet, is hij nog 
op tijd om mee te doen 
aan het toernooi maar 
de ridders zijn allemaal 
weg! Er zit dus niets 
anders op dan het kas- 
teel te verlaten en op 
zoek te gaan naar de 
ridders, want de tijd 
dringt. 


AFWAS 


Flicker spurt naar zijn B 


kamer om de beno- 
digde spullen bij elkaar 
te zoeken. Hij is snel 
klaar, want een echte 
uitvinder heeft alleen 
gr uitvindersboek no- 


Dan rent hij de trap af 
naar de grote poort 
van het kasteel maar 
wordt abrupt tegenge- 
houden door koning 
Allfire. De machtige 


wijze man verbiedt 
Flicker het kasteel te 
verlaten voordat hij alle 
afwas heeft gedaan. 
Sjokkend begeeft de 
arme Flicker zich naar 
de keuken. Whaaat! 
Wat een enorme af- 
was! Dat lukt nooit op 
tijd en dan wordt Flic- 
ker nooit ridder! 

Maar een echte uitvin- 
der zit niet bij de pak- 
ken neer maar doet 
wat een uitvinder het 
beste doet, namelijk… 
ehm. uitvinden! 


MACHINE! 

In het uitvindersboek 
van Flicker staat een 
bouwtekening hoe je 
een afwasmachine 
kunt maken met spul- 
len die in het kasteel te 
vinden zijn. 

In het kort komt het er 
op neer dat je een 
holle kandelaar nodig 
hebt die je onderstebo- 


gefwasmachine. — 


the en je bent al een stuk verder. 


ven op twee kokende 
waterketels zet om de 
stoom naar een punt te 
leiden. Op dat punt 
monteer je de rubbe- 
ren staartwarmer van 
Flicker zodat de stoom 
tegen een wiel blaast 
dat aan het plafond bo- 
ven de afwasbak 
hangt. Aan dat wiel 
monteer je een zwab- 
ber en voila: een 
stoom-afwasmachine 
is geboren! 

Eindelijk mag Flicker 
het kasteel verlaten om 
op zoek te gaan naar 
een ridder die hem wel 
als schildknaap kan 
gebruiken. 


ne G 


ge Magische kaart 
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breien is voor haar 
zoon. Telkens als ze 
daarmee klaar is, is 
haar zoon weer een 
stukje gegroeid dus 
moet ze weer verder 
breien. 

Het grappige is dat 
elke keer als je langs 
haar komt, de staart- 
warmer ook echt een 
stuk langer is. Als je 


dan een tijdje hebt ge- 


speeld, slingert het 
ding door de halve 
gang. 

Toch is dit vrouwtje 
wel nuttig want je 
krijgt van haar een 
kaart waarop de lo- 
katies van drie van 
de ridders staan. De 
vierde is de weg 
kwijt dus die staat 
nog niet op de kaart 
aangegeven. De 
eerste ridder die ik 
ga opzoeken heet 
Sir Burnevere. 


RAPUNSEL 

Flicker komt aan bij 

een huisje waar een 
5 e voor staat die 


Elit De 


_ Het blijkt Rapunsel te 
zijn en ze haat het dat 


haar haar telkens zo 
hard groeit. 
Flicker gooit een beetje 
superhaargroeimiddel 
op haar hoofd (dat heb 
ik eerder in het kasteel 
gevonden) en er groeit 
meteen een bos van 
twee meter lang. Ze 
knipt het onmiddellijk 
af en ik kan het haar 
oppakken voor later 
gebruik. Daarna ruil ik 
het haargroeimiddel 
voor de hegge- 


Wat zijn dít voor dingen? 


Cen 


P: 


Jakkie, ík kaat water. 


schaar, die later ook 
van pas komt. 

In het huisje zit Sir Bur- 
nevere vastgebonden 
op een stoel. Het blijkt 
een gekkenhuis te zijn 
en Dr. 


vere ‘denkt’ dat hij een 
draak is. In een andere 
hoek staat de ratten- 
vanger van Hamelen 
heftig op zijn fluit te 
blazen. 
De oplossing is om 
een pijpschoonmaker 
te pakken van 


Fraud _d Â = de koning, die 
heeft hem _* JW aR in een termie- 
daar vast- 4" fF tenheuvel te 
gebonden d : porren en 
omdat hij Omdat je dit spel niet even-__ hem dan aan 
zegtdat tjes in een dagje uitspeelt,is de rattenvan- 
Sir Burne- 


een Memory Card meer dan 


ger te geven. Hij maakt 
zijn pijp schoon die on- 
middellijk wordt opge- 
geten door de termie- 
ten. Dan flipt de 
rattenvanger en moet 
Dr. Fraud hem in be- 
dwang houden. Flicker 
kan vervolgens Sir 
Burnevere bevrijden. 
Hij wil je overigens niet 
als schildknaap heb- 
ben maar je krijgt wel 
iets van hem. Op naar 
de volgende ridder dan 
maar… 


Tel. 035-6256256 


De gtaartwarwer 


groeit en groeit. 


Clasangn 

| 

| 

| ledereen 

| kent natuurlijk de 
onoverwinnelijke cowboy die 


| sneller schiet dan zijn schaduw 
| en vroeger altijd een sigaretje en 
tegenwoordig een strootje in zijn 
mondhoek heeft hangen. Maar 


of hij het redt als video- 
game-held valt nog zn 
te bezien… inge 
KIP- schiedenis 
PETJE moeten de vol- 


De Daltons zijn weer 
eens uit de gevangenis 
ontsnapt en deze keer 
hebben ze het gemunt 
op de goudmijn van 
Moneytown. Lucky 
Luke is natuurlijk uit- 
verkoren om te zorgen 
dat de duivelse broe- 
ders weer, voor zo lang 
het duurt, achter slot 
en grendel belanden. 

| Alles wat Lucky Luke in 
| dit geval hoeft te doen 

| is 24 levels overleven 

| in een platformspel. 

| Dat lijkt misschien een 
| kippetje maar deze 

| CD-i is niet gemaakt 


gende twee alinea's 
absoluut overslaan en 
direct verder lezen on- 
der het tussenkopje 
‘Wollig’! 

Voor de rest van jullie 
is het misschien wel 
leuk om te weten dat 
de gebroeders Dalton 
echt hebben bestaan. 
In ieder geval drie van 
hun: Bob, Emmett en 
Gratton. Ze groeiden, 
rond het eind van de 
vorige eeuw, op in Cof 
feyville en vormden 
hun eigen bende. Ze 
richtten zich vooral op 
treinroven en daar 
haalden ze ook gere- 


Í om in een middagje uit 
| te spelen! 


geld de voorpagina 
| van de krant mee. 
| ECHTE Waar ze pas echt be- 
DALTONS roemd mee werden 


was het feit dat ze 
twee bankovervallen 


Lezers met een 
dwangmatige desinte- 


tegelijk pleegden, in 
hun eigen geboorte- 
stad nog wel! Tijdens 
die roof werden twee 
van de drie broers ge- 
dood, en de derde 
werd opgepakt waarna 
hij vijftien jaar in de ge- 
vangenis doorbracht. 


RESEARCH 

In de stripboeken van 
Lucky Luke is het ver- 
haal een beetje anders 
dan hoe het in het echt 
is gegaan. De gete- 
kende versie van de fa- 
milie bestaat uit vier 
broers, met de namen 
Emmett, Bill, Grat en 
Bob. Bob is de jongste 
van de vier en maar 
een klein mannetje, 
terwijl Emmett een 
lange en domme slun- 
gel is. Ondanks hun 
lengte is Bob de leider 
van de groep en is Em- 
mett het domme 
zwarte schaap (zo zie 
je maar dat lengte er 
niet toe doet). 

Zoals een echte PU- 
redacteur beaamt heb 
ik natuurlijk mijn re- 
search gedaan en zo- 
doende ben ik erachter 
gekomen dat de Dal- 
tons hun entree maak- 
ten in het zesde strip- 
verhaal van Lucky 
Luke, ‘Vogelvrij, een 
dubbelalbum met een 
lang avontuur met ge- 
lijknamige titel en een 
korte genaamd ‘De ge- 
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broeders Dalton ko- 
men terug’. Pas later 
zijn hun vier neven op, 
de proppen gekomen 
die wellicht beter be= 
kend zijn: Averell, Jack, 
William en Joe. 

Aargh! Ik vergeet bijna 
een belangrijk stuk 
stripgeschiedenis te 
vermelden, namelijk 
dat ‘Vogelvrij is ge- 
schreven in 1978! 
(Schrijf dit op, het 
wordt gegarandeerd 
een Triviant-vraag). 


WOLLIG 
Welkom terug geschie- 
denis-barbaren! Lucky 


Luke is een videogame 


gemaakt door het Ne- 
derlandse bedrijf The 
Vision Factory, vroeger 
bekend als SPC Vision 


{ 


en verantwoordelijk 
voor games als ‘Steel 
Machine’ (PU maart ä 


(PU '94) en 
Gan Gate’ (PU juli 
Wat mij opviel in vrijwel 
alle SPC games waren 
de ‘wollige’ graphics, 


en daarmee bedoel ik 
de vage randjes langs 


ì es 


alle gebouwen, man- 
netjes en ruimtesche- 
pen. Lucky Luke is 
hoogstwaarschijnlijk 
door dezelfde vormge- 
ver getekend als de 
voorgaande SPC-titels 
want ook ditis weer 
zo'n ‘wollig’ spelletje. 


DOORSNEE 
Qua platform is Lucky 
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Luke ongeveer zo 
doorsnee als het maar 
kan. De eerste drie le- 
vels bestaan uit twee 
niveaus: grond en dak. 
Soms is er nog een 
tonnetje of een stapel- 
tje kistjes waar je op 
kunt staan maar daar 
is alles dan ook wel 
mee gezegd. 
Diezelfde levels spelen 


zich af in een cowboy- 
dorpje. Het doel is om 
van de linkerkant van 
het dorpje naar de 
rechterkant te komen. 
Onderweg kom je vij- 
anden tegen die uit het 
raam of uit een ton te- 
voorschijn komen en in 
een traag ritme kogels 
jouw richting op schie- 
ten. Soms komt er een 


variatie in de vorm van 
een dodelijke schild- 
pad (in een cowboy- 
dorp?) of een grijsaard 
in een rolstoel met een 
heftige driedubbel- 
loops. 

In de regel moet je de 
slechteriken vier keer 
raken. De enige truc is 
eigenlijk om een plek 
te vinden waar jij niet 
geraakt kan worden 
om van daaruit met 
een beetje geduld en 
een paar kogels de si- 
tuatie op te lossen. 


RATAPLAN 
Behalve alle powerups 
zoals een extra revol- 
ver, sneller laden, een 
shotgun, extra levens, 
etenswaren (voor 
energie) en klokjes 
voor extra tijd, heb je 
nog twee speciale po- 
werups. De ene is in 
de vorm van een bot 
en de andere is een 
dynamietstaaf. 

Als je het bot pakt, 
komt de hond Rata- 
plan in beeld. 
Druk op knop 

1 & 2 en Rata- 
plan zet zijn tan- 
den in de dichtst- 
bijzijnde vijand. 
Dit kun je onge- 


uwi fart Ik geef me over! 


veer drie keer doen en 
dan smeert hij ‘m weer. 
Het dynamiet activeer 
je op dezelfde manier 
maar dan komt er een 
gier boven in beeld 
vliegen. Druk weer op 
de knoppen en hij laat 
de dynamietstaaf val- 
len. Zelf is Lucky na- 
tuurlijk onkwetsbaar 
voor dynamiet. 


VARIA 
In verdere levels heb je 
nog een aantal varia- 
ties op de standaard 
platform-formule, hoe- 
wel ook deze niet bij- 
ster origineel zijn. 

Een van die variaties is 
dat je op de rug van 
Jolly Jumper (het 
paard) zit terwijl deze 
door het dorp galop- 
peert. Met de spring- 
knop moet je hem over 
obstakels loodsen en 
verder alles wat be- 
weegt, neerschieten. 
Een andere va- 


ge” 


ri ffe uitblazen. 


Ga direct onder de cowboys 
staan als je ze wilt neer- 
schieten. Zij kunnen namelijk 
niet naar beneden richten! 


riant is onder andere 
bekend van Donkey 
Kong Country: met een 
mijnkarretje over gaten 
in de rails springen en 
natuurlijk blijven 
schieten. 


z Aardige graphics 
za In Nederland gemaakt 
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Aardig dat er weer 

| een platformspel uit- 
komt op CD-i al is 
deze toch wel erg 
flauw. De graphics 

B zijn prima maar er is 
volgens mij niet 
meer dan een mid- 
dag nagedacht over 
het concept. Maar 
goed, echt saai is 

E Lucky Luke niet. 

ì Leuk genoeg voor 
een paar regenach- 
tige dagen als er 

} niks op TV is. 

BJORN 


UPDATE 8.1 


kttp://www- AE nl des 


Zo verbrokkeld als 


op een 24-uurs 
nieuwsdienst. 


informatie op het Internet 
soms overkomt, zo 
verbrokkeld is bars 
ook de info op deze PowerWeb pagina. 
Power Unlimited's PowerWeb wordt 
trouwens binnenkort geheel vernieuwd 


Goed, dit heeft meestal 
weinig met games te 
maken, maar waar het 
hier om gaat is dat dit 
soort media-kruisingen 
e kan leiden tot een 

B_ nieuwe vorm van en- 
tertainment waar ook 
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en verbeterd. Maar daarover 
volgende keer meer. 


GELUKKIG 

Ik ben zo gelukkig. 
Weet je waarom? In 
Amsterdam kunnen we 
tegenwoordig het Sci- 
Fi channel ontvangen. 
Het Sci-Fi channel is 
een televisiezender die 
alleen maar science- 
fiction, horror, goede 
tekenfilms en thrillers 
uitzendt. Wat nou bak- 
keleien over twee piek 
per maand om sport in 
beeld te ontvangen? 
Voor het Sci-Fi channel 


betaal ik (als onderdeel 
van een zogeheten 
pluspakket) twintig piek 
per maand, en met 
liefde. 

Alleen vervelend dat ik 
verplicht ook voor die 
andere kanalen moet 
meebetalen. Alsof je je 
abonneert op de Po- 
wer Unlimited en ge- 
dwongen wordt ook de 
Margriet, de Donald 
Duck en de Panorama 
erbij te ne- 
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men. Heel irritant. Maar 
niet getreurd want het 
Sci-Fi channel is ‘t dub- 
bel en dwars waard. 
Maar waarom begin ik 
er in deze rubriek 
over? Natuurlijk omdat 
Sci-Fi channel ook op 
het Internet zit en wel 
op het adres 
www.scifi.com. Op de 
Sci-Fi site zijn onder 
meer dagelijks verver- 
ste uitzendgegevens 
op te vragen. Ook is er 
allerlei achtergrond-in- 
formatie te vinden over 
de uitgezonden series 
en films en is er zelfs 
een gedeelte over een 
TV-programma dat 
gaat over het Web. 
Daartoe nodigt de Sci- 
Fi redactie regelmatig 
een bekende acteur uit 
die de kijkers mee- 
neemt op een tochtje 
over het sci-fi ge- 
deelte van het Inter- 
net. 
Als jij het Sci-Fi chan- 


PLN 


DO DTE 
Le 


ga 1 
CET 


zit goed În elkaar. 


nel ook kunt ontvan- 
gen, dan zit je waar- 
schijnlijk al lang te kij- 
ken. Kun je het niet 
ontvangen? Keep wat- 
ching the cable guys. 


MSNBC 

Niet alleen het Sci-Fi 
channel probeert het 
medium televisie en 
het medium Internet te 
combineren tot iets 
nieuws. De moeder al- 
ler populaire bestu- 
ringssystemen Micro- 
soft is een 
samenwerkingsver- 
band aangegaan met 
de Amerikaanse televi- 
siezender NBC. Het re- 
sultaat: MSNBC, een 
televisieprogramma 
over de website 
msnbc.com en een 
website die neerkomt 


gamers wat aan heb- 
ben. 


MS WEBSITE 
Microsoft is sowieso op 
weg een grote speler 
in de gamingscene te 
worden. In hoog tempo _ 
wordt de wereld voor- 
zien van Windows 95 
games die door Micro-_ 


soft zelf, of een aanver- — 


want bedrijf, zijn ge- 
maakt. Opvallend 
hierbij is vooral dat de 
Microsoft games 
steeds beter worden. 
Maar ook de Microsoft 
gamesafdeling op de 
MS Website mag er 
wezen. Bijzonder goed _ 
is met name de inter- 
face die bezoekers krij- 
gen voorgeschoteld. In_ 
plaats van de gebrui- 
kelijke categorieën 
moet je bij 
microsoft.com.games 


Couch potato alert: Here come DVDs 


Better than 
a laser disc, 


in CD-size 


SCH] 


There's a new acronym hitting the streets and it's 
out to become a part of your vocabulary 


kiezen wat voor soort 
gamer je bent: een ‘an- 
nihilator’, een sportfan, 
een ‘bit-head', of een 
familiespeler. Vervol- 


É ed Bihns, zo klonk 


_ het mij aanvankelijk in 


_de oren. Het zou gaan 


__om een spel dat als bij- 
naam ‘Duke Nukem on 
wheels’ had gekregen. 
Reden genoeg om 
ogenblikkelijk het adres 
van de Apogee site in 
m’n browser in te tik- 
ken, want daar zou 
Death Rally te krijgen 
zijn. Een bestand van 


\ een kleine 7 Mb stond 


A om gedownload 
te worden. Toch al gauw 
al uurtje werk als het 
traag is en het 
Net druk. Maar ja, voor 
een Duke op wielen 
heb ik dat wel over. 
Nou, niet dus. Voor 
een race-spelletje was 
het best wel aardig, 
maar de Duke bleek 
slechts één van de 
computertegenstan- 
ders te zijn. Bovendien 
was er van een 3D- 
view geen sprake, 
maar zag je de autoot- 
jes recht van boven. 
Ter compensatie bleek 
het wel mogelijk te zijn 


3 om (online) met vier 


spelers tegelijk te 
racen en te schieten. 
BEN 


VUL DEZE KAART IN 


De Blue Brain: een zakcomputertje met maar liefst 17 functies. Zoals een afspraakalarm, weekplanner, wekker, drie 
leuke spelletjes, bioritme, match & date (of je bij elkaar past), notities, beveiliging en nog veel meer. De Blue Brain 
krijg je als je tussen de 12 en 18 bent en voor het eerst een Easy Blue- of girorekening opent. Bovendien krijg je dan 
meteen een pas waarmee je kunt pinnen. Vul dus snel de antwoordkaart in (of bel 06-0400) en je krijgt de actiefolder 
thuisgestuurd. Of loop gewoon even langs bij het postkantoor. POSTBANKBLAUW PAST BĲ JOU. POSTBANK 85) 


| Vette machine nodig 


>> 


| al Verbluffende graphics 
| ZN virtueel clubhuis 
a Altijd lekker weer op 
Hawaii 


PC CE 
Prijs: f 139, 0 Bfr.ca. 2525 
Systeemeisen: Pentium-PC, 
SVGA-kaart, 12 Mb RAM, 
double speed CD-ROM drive. 
Fabrikant: Access 
Distributeur: BASF Multimedia 
Tel: 026-3717710 


RON 


Zelden zulke realisti- 
sche graphics op de 
PC gezien. Links LS 
is veruit de beste en 


meest veelzijdige 
golfsim van dit mo- 
ment. Ook voor niet- 
ballen. 

ED 
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Tweede 5 
eerste walt. 


KONIJNEN- 
BROEK 

Wie in Nederland over 
golf spreekt, denkt al 
snel aan de verveelde 
elite die op spikes en in 
konijnenbroek een 
dagje tegen een klein 
wit balletje loopt te 
meppen en met een 
flinke aardappel in de 
keel terloops nog wat 
zaken afhandelt. ‘Zeg 
kaerel, hoe staan jouw 
effecten ervoor? Fraaie 
birdie overigens!’ 
Mede dankzij de aan- 
dacht van de BBC en 
Eurosport wordt golf 
hier echter steeds pop- 
ulairder. Niet alleen 
meer bij de upper- 
class en zakenlui, 
maar ook bij power- 
kids. 

Wie wel interesse heeft 


ineendagjetussende _k 


holes en nog geen 
GVB (Golfvaardig- 
heidsbewijs) bezit, 


vast droogoefenen op _ dere a 
ken staan stil, de vlag 


de computer. Nu zijn 
golfgames niet be- 
paald een nieuw ver- 
schijnsel. Links 386 
van Access werd een 
paar jaar geleden ge- 
tipt als een van de be- 
tere geliegelen, maar 
werd al 

d 


weer bvehaan de ver- 
langlijstjes van menig 
leunstoelgolfer. 


ARNIE 
PALMER 

Laten we het maar me- 
teen verklappen. Links 
LS is veruit het beste 


In Engeland en Amerika is golf al jaren 


een van de populairste volkssporten.in Wss 

Nederland lijkt golf nog alleen een 
ag of 4 ele met en voor ballen. Maar daar 
ora pino in. 


golfspel van dit mo- 
ment. Beschik je over 
een behoorlijk krach- 
tige Pentium-PC (met 
SVGA-kaart en mini- 
maal 12 Mb werkge- 
heugen) dan kun je de 
drie CD-ROM's zonder 
problemen gebruiken. 
In Links LS word je be- 
geleid door veteraan 
Arnold Palmer. Niet al- 
leen is hij je gecompu- 
teriseerde tegenstan- 
der, je komt bovendien 
alles te weten over zijn 
indrukwekkende sport- 
carrière, z'n zelf ont- 
worpen baan en vlieg- 
hobby. Arnie is geheel 
gedigitaliseerd in het 
spel opgenomen, net 
als de andere, naam- 
loze, computergolfers. 
De bewegingen (ook 
na een complete mis- 
slag) zijn daarom erg 
realistisch en herken- 


spollen be- 
matie (de wol- 


op de green wappert 
nooit), maar dit gemis 
wordt volledig gecom- 
penseerd door de ver- 
bluffend mooie grap- 


hics van de drie banen. 


Je kunt kiezen tussen 
Kapalua Plantation, 
Kapalua 
Village 
(Hawaii) 
en de Lat- 
robe 
Country 
Club (een |: 
door Pal- 
mer ont- 
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’ Ook babes naan 


ki omg een patel 
VIRTUEELS ren Ä kn ee as 
CLUBHUIS |: EE 
De beelden in Links LS | 

zijn zo levensecht dat 

je bijna de bladeren in _ | „ats 
de bomen kunt tellen. ae 
Voeg daarbij de grap- EN " É 
pige geluiden, de vele Bg ; B URE 
camera-instellingen, $ 
replay-mogelijkheden 
spelopties (clubs, hou- \ĳ Î EAK 
ding, effect, weer, net- \ é Ì 

werkopties, ect.) en je 

hebt soms het idee dat _ | 


Ôok babes wiggen 


je werkelijk op Hawaii as Som 
een balletje slaat. beer en balletje. 
En mocht je na 18 ho- En / 


les nog energie over- 
hebben, aarzel dan 
niet om het virtuele 
clubhuis eens met een 
bezoek te vereren, 
want een wandeling in 
deze 3D-omgeving is 
een belevenis op zich. 
Links LS bespaart je 
niet alleen een ticket 
naar Hawaii, de ver- 
plichte golfkleding en 
grote doos met ballen, 
maar ook de ergernis 


die nodig hebt tege 
de routine van pro Pal- 
mer. 


‘ 
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SPORTIEF | 
att A EDDIE Oene Lte verdienen, staan 


Tennis biedt ook ge- ZE LSMEDVErEldtoppers.im derij om eraan 
Wb Alet TIE MENT ODE Loen, Het gaat nietom de 


nooitjes maar het een 

draait natuurlijk om de IGETEYoemmaar-om de eervan volk 
beker met de grote RE 

oren. De opzetisdatje en vaderland, 
een land en speler | 
kiest om samen met je _na 

team de Cup te vero- 

veren. 

De ‘skills’ van de spe- 

lers waar je uit kan kie- 

zen, zijn niet te veran- 

deren maar wel wordt 

aangegeven waar ie- 

ders specialiteiten lig- 

gen. Grappig is dat 

naast de gebruikelijke 

vaardigheden als servi- 

cekracht, snelheid e 

ook sportiviteit als 

‘vaardigheid’ wordt 

noemd. Je moet d 

bij denken aan spele! 

die met hun rackets 

smijten of irritant jui- 

chen na een gewon- 

nen punt. 


COMPLEET t 

Op zich onderscheidt een lok 

D.C.T. zich verder wei- 

nig van de meeste an- _ w d. Die 8 
dere tennisgames. Het ag viev 
slagenarsenaal is com. _ liefs S 


VEV LEN DN DENSO BEEn monumentin de 


wiet : 
r volteren, eikel! 


Eerd kant Zed 
an EE A mr Kn 


| waa 


ze De ballenjongen een 
( wiet (portief 


d be ANR E 
Prijs: f 109,95 Bfr.ca. 1975 
Fabrikant: Konami 
Distributeur: Konami 
Tel. 020-4223411 
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| Een aardige, redelijk 


lekker spelende ten- 
nis game maar niet 
meer dan dat. Leuk 
is de invalshoek van 
de Davis sp en de 
uitgebrei 5 
Qua graphics is het 
allemaal niet opzien- 
barend. 
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AK DN OE E 
en zl Heren, het spelis 
DD Ee) over Zeg Frankieboy, heb 
Yep, daarhebje a bte 

E end Yep, trek in koffie me 

EN _. : de boeven al. 
Oké Bruno, wrijf de slaap uit je 
hair een ‚ ogen de opdracht is 
duidelijk. Let's go! 


Effe opletten Frank, ik krijg 
het vermoeden dat we hier ergens 
naar rechts moeten. 


| Kom 
_f op Bruno niet 
lullen; flambe- 
| ren die hap! 


1.23 uur. Wat zei ik je zon Frank | sdaad loont niet, vuile boeven Hé À 
oper mii. ank laten we op w „Hé 
Ere \ dak komt altijd van pas. milkshake halen Ji iloon. et bureau een fijne | 
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ven een Bazooka scoren. 
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DAAN USERS 


B Prijs: f 149,95 Bfrca. 2700 
í Fabrikant: Taito 
& E Importeur: Future Zone 
| 


Tel. 010-4369350 
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1218 uur; schatje wat doe je dak?! 
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& a: : Een hoek van 4s graden 
Dit zijn de atleten waar SP „ang SS reed A es (6 híer lere maar ar 48 graden kan er 
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on 


al Mooie graphics 
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ie een n gruwelì e he- 
__ kel hebben aan dat ze 


SATURN 
Prijs: f 139,- Bfr.ca. 2500 
Fabrikant: Sega 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel. 030-2416016 


vaar van vroeg 
jicht of rel 


niet aanwezig. 


DE TIEN- 
KAMP 


In Athlete Kings mo 9 , maar ik spre fen ar j 
ten, net zoals in de erg basic maar 
echte tienkamp, in __& even verder kijkt, 


me 
iki 


twee (virtuele) dagen. 
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het toch weer voor elkaar. 
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Prijs: f 189,95 Bír.ca. 3425 
Fabrikant: Capcom 
Importeur: Future Zone 
Tel. 010-4369350 
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SAT! URN 
Prijs: f 129, 508 Bhr.ca. 2325 
Fabrikant: Playmates 
Interactive 
Importeur: Dimension Plus 
Tel.050-3129818 
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— De verschrikkelijke Yetí bestaat dus wel! 


fi Het ziet er aardig uit 
en er zijn leuke ge- 
heime kamertjes en 
bijzondere routes 
maar het is 
niet tof om minuten 
lang geraamten aan 
stukken te slaan. 
KEES 


le 


“Bas, Beneten!e, nepik vanachter wij eb 
vandaan; Euh, wat-eten we?s vroegemben 


BURGER 
KING 

Orion Burger is een 
soort Mc Donalds, 
oeps sorry Bas ik be- 
doel een Burger King, 
in de ruimte. Alleen, 
doordat het aantal le- 
vensvormen nogal di- 
vers is, heeft het bedrijf 
Orion Burger proble- 
men met het vinden 
van geschikt vlees voor 
in Z'n burgers. Dat 
komt vooral door de 
Planet Huggers orga- 
nisatie. Zij hebben 
namelijk bepaald dat 
Orion Burgers geen 
intelligente levens- 
vormen mogen ge- 
bruiken in de burgers. 
Dat moest wel want in- 
telligente levensvor- 
men zijn nogal 
schaars. 


TEST 
Het ruimteschip van 
Orion Bur- 
ger, de 
Protein k 
Harves- _hj% 


ter, is in- (MEE oe 
f 8 | 


middels 
À ee 


in een 
ons 
zeer 
be- 2 


De plaatselijk ae 


met 


Wi 
watching ou! 


z u weirdo Ue 


en Bas verbaasd in 


koor. Meteembrete 
Grijns-op mijn 
gezicht zerk: 
niet=intelligente 
levensvormen 
wat anders? 


kend zonnestelsel te- 
rechtgekomen en bun- 
gelt nu boven de pla- 
neet Aarde. Ze gaan 
daar de levensvormen 
(that's us!!) testen op 
intelligentie. 

Daarvoor ontvoeren zij, 
dat wil zeggen 


Zlarg en Flu- 
mix, de 
onge- 


luk- f 


kige Wilbur Waffle- 
meier, Wilbur zat net 
zn hamsters eten te 
geven toen hij werd op- 

en aan 
boord kwam van de 
Protein Harvester, 
Daar begon meteen de 
intelligentietest. Die be- 
stond uit een flinke 
stroomstoot door de 
hersenen van Wilbur 
om zodoende de neu- 
rosynaptische band- 
breedte te meten. 
Behalve dat dit voor 
Wilbur een, laten we 
zeggen, pijnlijke erva- 
ring was, zakte hij voor 
de test. Dat betekende 
dat mensen dom ge- 
noeg zijn om tot Orion 
Burgers verwerkt te 
worden. 


TIJDSLUS 
Zlarg en Flumix willen 
Wilbur terug naar de 
aarde sturen ( zo hoort 
dat namelijk als je bent 
gekidnapt door Aliens), 
In de Abduct-o-tron 
moet dat allemaal 
gaan gebeuren. Voor- 
dat een kidnap slacht- 
offer wordt terugge- 
stuurd waar hij/zij 
vandaan komt, is het 
de gewoonte onder 
aliens om het geheu- 
gen te wissen en dan 
alleen het korte termijn 
geheugen wel te ver- 
staan. 

Alleen werken de ma- 
chines niet zo als zij 
horen te werken. Wil- 
bur wordt wel terug- 


Avens bekijkt 


gebeamed, maar z'n 
geheugen wordt niet 
gewist en Wilbur komt 
op een punt in de tijd 
terecht voor z'n kid- 
napping. 

Trekkies zullen dit ken- 
nen als een loophole of 
te wel een tijdslus (zie 
TNG aflevering Time- 
scape). Dit betekent 
dat je genoeg tijd hebt 
om je voor te bereiden 
op de test, euh, meer- 
dere tests. 

Dat voorbereiden doe 
je op Aarde, daar vind 
je de beno- 
digdheden 
om een 
test te ha- 
len. Een 


u het treuríst gchouw seer. 


voorbeeldje; als je de 
electrische schok test 
wilt halen dan zul je de 
kapper zover moeten 
krijgen om de blauwe 
gel in je haar te sme- 


ren. 
Doordat je in een tijds- 
lus zit, blijft de tijd zich 


‚dus herhalen waardoor 


je de test in een kort 
tijdsbestek moet voor- 
bereiden. Je kunt, als 
je denkt alles voor de 
test bijeen te hebben, 
ook op de Abduct-o- 
tron knop drukken in 
de inventory om zo op 
het schip terecht te ko- 


__men. Aangezien je 


voor elke test iets 
nodig hebt van 
de Aarde, zal 
je of vooruit 
moeten 


7 


bij elke test die je voor 


‚het eerst doet. 


HUH? 

Door die tijdslus moet 
je eigenlijk elke test op- 
nieuw doen voordat je 
verder kunt gaan met 
de volgende. Aange- 
zien dit een beetje saai 
zou zijn, hebben de 
makers dit op een 
grappige manier opge- 
lost. 

Elke keer voordat Wil- 
bur aan het verzame- 
len van spulletjes voor 
de nieuwe test begint, 
rent hij snel door het 
dorp heen om alle din- 
getjes op te halen die 
je nodig had voor de 
voorgaande tests. Ei- 
genlijk doe je elke keer 
alle tests opnieuw, 
maar alleen de test die 
je nog moet halen, 
wordt in beeld ge- 
bracht. 


ONZINNIG 
De makers hd Ren 
urger zijn uis 
in hun Science Fiction, 
en da's op zich al bij- 


nemelijk (in ieder geval 
voor de makers van de 
serie V). 

De makers steken 
voornamelijk de draak 
met de alien-info en 
da's altijd wel leuk. 
Vooral nu er door som- 
mige programmama- 
kers zo akelig serieus 
over wordt gedaan (no 
offense Mulder en 
Scully). 

Om het spel nog on- 
zinniger te maken dan 
het al is, ontmoet Wil- 
bur op Aarde allerlei 
vreemde figuren die op 
z'n minst eigenlijk alle- 
maal in therapie horen 
te zitten. Zo is er het al- 
door ruziënde stel dar 
de plaatselijke snack- 
bar uitbaat, en Wilbur's 
tante Polly die ver- 
slaafd is aan dingen 
bestellen via de tele- 
foon. 


HULP 
De puz- 
zels zijn 
behoorlijk 
moeilijk 

en soms 
een beetje 
onlogisch, 
dus je zult 
veel moe- 
ten rondlo- 
pen en op 
alles klikken 


Witpur / 
ur íg Haar de Proter 
eín 


il î 
Harvester gebeamed. XM: 


en bekijken of je het 
kunt gebruiken. 
Gelukkig heb je aan 
boord van de Protein 
Harvester een bond- 
genoot in de vorm 
van Astral. Astral be- 
hoort tot de organi- 
satie van de Planet 
Hugger en staat 

aan jouw kant. Het 

is handig om met 
haar te kletsen want zij 
weet als Planet Hugger 
lid het een en ander af 
van de tests die je 
moet ondergaan. 


TESTS 

Er zijn vijf tests die je 

moet doorlopen wil je 
het spel tot een goed 

einde brengen; begin- 
nend met de neuro- 


ee dna 


analytische test en ein- 
digend met een logi- 
sche test. 
De neuro-analytische 
test is de stroom test 
die ik al kort beschre- 
ven heb. Vandaar uit 
ga je naar de survival 
test waarin je tegen 
een soort cyber ham- 
sters moet vechten. 
In de Sen- 
sory Per- 
ception test 
(zintuigen 
test) moet 
je een 
schat zoe- 
ken op 
een ei- 
land. Dit 
eiland is 
van een 
zekere 
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mr 
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Mw, zou er fewand 


amer zij 


Perkins en hij heeft ge- 
zworen dat zolang hij 
daar de baas is, nie- 
mand een voet op het 
eiland zet. 

In de taal test die daar 
op volgt, neem je het 
op tegen de Bork's; 
een soort overactieve 
aliens. Je moet ze alle- 
maal uitroeien met een 
speciale gun. Alleen de 
handleiding van deze 
gun is (natuurlijk) in het 
Borks. 

Als laatste doe je de 
logische test en daarbij 
moet je alle bewoners 
uit het dorp gelukkig 
maken.… een bijna on- 
mogelijke en ondank- 
bare taak. 
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A Op zoek naar 
belt io de kapperszaak. 
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Grappig 


EN smaakt heerlijk 


Prijs: f 99,95 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: PC 486/33, 
4 Mb RAM, 4 Mb schijfruimte, 
Double speed CD-ROM, 
SVGA, muis, draait ook op 
Windows ‘95. 

Mac: Quadra, Power Mac, of 
6840, 8 Mb RAM, Double 
speed CD-ROM, system 7.1. 
Fabrikant: US Gold 
Distributeur: BASF Multimedia 
Tel. 026-3717710 
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Precies een jaar geleden beschreef Thomas 
WipeOut als het heste racespel dat ie ooit 
gespeeld had. Maar ja, toen bestond 
WipeOut 2097 ook nog niet… 


De opzet van WipeOut 
2097 verschilt enigs- 
zins van Z'n voorgan- 
ger. In de vorige versie 
was het de bedoeling 
de zes circuits in volg- 
orde af te werken. Al- 
leen als je bij de eerste 
drie eindigde mocht je 
aan het volgende cir- 
cuit beginnen. In dit 
deel is dat anders. De 
zes circuits die je nu 
krijgt, zijn verdeeld in 


ALERT A 
ENERGY N 
Ne 
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drie niveaus: ‘novice’, 
‘intermediate’ en ‘ex- 
pert' en je kunt ze alle 
zes meteen spelen. 
Het is overigens aan te 
raden met de makke- 
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lijke circuits te beginnen 
want met name de 
twee expert-races zijn 
op het eerste gezicht zo 
afschrikwekkend moei- 
lijk dat de moed je al 
gauw in de schoenen 
zinkt. Pas na vele 
uren/dagen oefenen zal 
je merken dat ook de 
moeilijkste circuits wel- 
degelijk te doen zijn. 


ín Tíbet. 
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Zet het gas bij de start half 
open tijdens het aftellen. Bij 
één geef je vol gas en voila: 
turbo-start 


SPECTA- 
CULAIRE 
CIRCUITS 

Om even met de cir- 
cuits verder te gaan; ze 
zien er allemaal nog 
spectaculairder uit dan 
in de eerste WipeOut. 
Op beginnersniveau 
heb je de keuze uit Ta- 
lon’'s Reach, een 
macaber industrieter- 
rein met lekkere boch- 
ten, en Sagarmatha, 
een circuit ergens in de 
besneeuwde Tibe- 
taanse bergen. 

Ook op deze circuits 
zul je niet zomaar even 
als eerste eindigen 
maar na verloop van 
tijd merk je dat ze, ver- 
geleken met de ove- 
rige vier, bedoeld zijn 
voor beginners. 

De twee races op ‘tus- 
senniveau' zijn Pheni- 
tia Park, een verlaten 
pretpark waarbij je af 
en toe het gevoel krijgt 
in een rollercoaster te 
zitten, en Valpariso 
dat midden in de Chi- 
leense jungle ligt. 

Echt heftig wordt het 
op expertniveau waar 
je de keuze hebt tus- 
sen Gare D'europa, 
waar je ondergronds 
vliegt door in onbruik 


geraakte metrotunnels 
en Dessa Keys dat het 
best te omschrijven is 
als een kruising tussen 
een achtbaan en een 


spookhuis. 


DE TEAMS 
Voor je kunt beginnen 
met racen, zul je eerst 
een keuze moeten ma- 
ken uit een van de vier 
teams die ook al in de 
eerste versie van de 
partij waren. Groot ver- 
schil is echter dat het 
weldegelijk wat uit- 
maakt voor welk team 
en dus voor welk type 
racer je kiest. De Fei- 
sar stuurt heerlijk maar 
is naar verhouding 
traag. Het AG Sys- 
tems team moet het 
doen met iets snellere 
maar iets minder wend- 
bare machines. De 
Avricom is een goede 
allrounder en de Direx 
is rete-snel maar alleen 
voor de zeer ervaren 
racers weggelegd. 


NIEUWE 
CATEGORIE 
Elke race start je met 
elf tegenstanders en 
de eerste drie krijgen 
een medaille uitgereikt. 
Alleen. aan zilver of 


brons heb je niks. Het 
is namelijk de bedoe- 
ling om op alle zes de 
circuits als winnaar te 
eindigen. Pas als je dat 
voor elkaar krijgt, kom 
je in een nieuwe cate- 
gorie races terecht. 
Helaas zijn er dan 
geen nieuwe circuits 
maar krijg je de eerste 
zes weer voor de kie- 
zen. Het grote verschil 
is dat diezelfde circuits 
nog moeilijker zijn om- 
dat de topsnelheid van 
jouw ‘ship’ en die van 
je concurrenten is ver- 
hoogd. Deze zes races 
zijn qua opzet weer ge- 
lijk aan de originele Wi- 
peOut, dus eindigen bij 
de eerste drie en je 
kan verder. 

Na enkele dagen spe- 
len is het me gelukt om 
de eerste zes circuits 
te winnen evenals de 
eerste race van de vol- 
gende categorie. Ver- 
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der ben ik nog niet en 
ik ben er vrij zeker van 
dat het jou ook dagen 
zal kosten om zover te 
komen. 


WAPENS 
WipeOut 2097 is in 
vele opzichten nog be- 
ter dan het origineel. Ik 
noemde al de nog 
mooiere circuits en de 
keuze tussen de ver- 
schillende teams en 
‘ships’ die er nu echt 
toe doet. 

Ook de races zelf zijn 
zo mogelijk nog spec- 
taculairder. Dit is te 
danken aan de betere 
bestuurbaarheid van 
de toestellen maar 
vooral aan het wapen- 
arsenaal dat is uitge- 
breid en waarmee je je 
concurrenten nu ook 
definitief kan vernieti- 
gen. Bedenk wel dat 
dat ook omgekeerd 
geldt. 


Er zijn maar liefst elf 
verschillende wapens 
die zo mooi zijn dat ik 
niet kan nalaten er 
even een paar te noe- 
men. De geleide raket- 
ten, mijnen, turbo's en 
het schild kennen we 
al maar er zijn een 
paar hele fraaie bijge- 
komen. 

Nieuw zijn onder an- 
dere de Autopilot 
waarmee je een paar 
seconden met topsnel- 
heid over het circuit 
wordt gevlogen. De 
Plasma Bolt die, mits 
precies gericht, in staat 
is iedere concurrent 
van het circuit af te bla- 
zen. De Thunder 
Bomb, die een rij ex- 
plosies veroorzaakt en 
alle tegenstanders in 
de buurt voor korte tijd 
lamlegt. De mooiste is 
echter De Quake, 
waarmee je een soort 
aardbeving veroor- 
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zaakt die een gedeelte 
van het circuit doet gol- 
ven en tegenstanders 
in de buurt flambeert. 


ENERGIE 
PROBLEMEN 
Ook nieuw is dat je 
racer te kampen kan 
krijgen met een tekort 
aan energie. Bij de 
start van ieder race is 
je ‘power’ maximaal 
maar elke keer dat een 
tegenstander je raakt 
met een van zijn wa- 
pens, lever je een 
beetje in. Er is echter 
een manier om energie 
bij te tanken. In de 
buurt van de start/fi- 
nish heb je een soort 
pits. Je hoeft gelukkig 
niet te stoppen maar je 
moet wel even van de 
route afwijken en over 
de ‘geladen! pitsstrook 
vliegen om er weer 
een tijdje tegen te kun- 
nen. 
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MISSELIJK 
Tja, op zich is er nog 
wel meer te vertellen 
over WipeOut 2097 
(zoals bijvoorbeeld de 
misselijk makende ‘in- 
side-view) maar ik wou 
nog wat ruimte overla- 
ten voor de plaatjes zo- 
dat jullie ook een 
beetje een indruk kun- 
nen krijgen hoe het 
spel eruit ziet. 
WipeOut 2097 speelt 
in ieder geval fantas- 
tisch maar dat had je al 
begrepen. Het is ty- 
pisch zo'n spel dat je 
zelf moet ervaren om 
de spanning en de 
sfeer te kunnen proe- 
ven. Enne... ik stop niet 
alleen met schrijven 
om ruimte voor plaat- 
jes over te laten. Ik kan 
gewoon niet wachten 
om weer achter het 
stuur van m'n favoriete 
AG Systems te krui- 
pen. 
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‘Linken’ voor spelen 
met z'n tweeën 
PLAYSTATION 
Prijs: f 129,95 Bfr.ca. 2350 
Fabrikant: Psychnosis 


Distributeur: Columbia Tristar 
Tel. 035-6250720 


WipeOut was goed, 
WipeOut 2097 is nog 
beter. Mooiere cir- 
cuits, heftigere wa- 


pens, betere bestu- 
ring. Was het ook 
zonder link-kabel ge- 
woon met z'n 
tweeën te spelen 
dan had ik een nog 
hoger eindcijfer ge- 
ven. 
wi ED 


Laat een ontzettend sexy dame de 
hoofdrol spelen in een nieuwe 3D-action 
adventure game, wat krijg je dan? Juist, 
een spel waar je je ogen niet vanaf kunt 


houden. Slimme jongens hoor, daar bij WBEniassiad 
Core Design. GLIJDENE 


MACHOTAEIS 


EN spannend 


[ES vereuwendegameptey 
| DS vern geeimen 


Soms is camerawerk 
irritant 


Prijs: f 119,95 Bfr.ca. 2150 
Fabrikant: Core Design 
Distributeur: BASF Nederland 
Tel. 026-3717710 


Tomb Raider lijkt in 
het begin wat lastig 
maar zodra je de ga- 
meplay doorkrijgt, is 
het haast onmogelijk 
om je handjes er 
vanaf te houden. 
Speel in het donker, 
dan kan het wel 
eens flink gaan spo- 


ken! 
SKATE 
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Ontwijk de stralen van de 
onzichtbare sentinel in het 
Unreality-centrum. Scheelt 
een hoop tegenstanders. 


mn 


Het jaar: 2020. Gegeven: een gestoorde 
geest besluit de uiterst geavanceerde 
computertechnologie eens flink te 
misbruiken. Het resultaat: de aarde naar de 
kloten. De missie: kill the damn freak! 


PRETTY 
BIZARRE 
We bevinden ons in 


het begin van de 21ste 


eeuw. Het Ameri- 
kaanse multinationale 


bedrijf Senclair is er in- 


middels in geslaagd 
om met de revolutio- 
naire Nano-technolo- 
gie speciale microma- 
chines te produceren. 
Deze machines heb- 


ben de grootte van een 


molecuul en kunnen 
voor vele doeleinden 
worden toegepast. 
Door ze in speciaal 
ontwikkelde tanks te 
stoppen, zijn ze in 
staat om alle moderne 
taken die de mens 


voorheen op zich nam, 


geheel vanuit zichzelf 
uit te voeren. Van het 
herstellen van bescha- 
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digd huidweefsel tot 
het fabriceren van 
elektronische appara- 
ten; er is werkelijk niets 
wat ze niet kunnen. En 
dat met slechts een 
voorgeprogrammeerd 
molecuultje. Pretty bi- 
zarre, is het niet? 


KLEINE 
ETTER 

We maken weer een 
sprongetje in de tijd en 
belanden vervolgens in 
de produktieruimte van 
Senclair. 

Callam Violdreer, ‘Slug’ 
voor zijn vrienden (die 
hij niet heeft), houdt 
zich bezig met het pro- 
grammeren van de 
desbetreffende ma- 
chientjes. Een zeer 
saai baantje, maar niet 
voor Violdreer, een 


workaholic, die zwaar 
geobsedeerd is door 
het te verrichten werk. 
Dat dit nooit goed kan 
gaan, kun je natuurlijk 
al op je sneakers aan- 
voelen. Het onvermij- 
delijke gebeurt dan 
ook; Sluggie draait een 
beetje door en krijgt 
ongezonde plannetjes 
in zijn hoofd. 

Hij besluit zijn positie 
flink te misbruiken en 
zichzelf te injecteren 
met de DIY microma- 
chines, hopende op 
een mooier en vooral 
sterker lichaam. Al ja- 
ren vreet hij zich vol 
met chocolade (waar je 
blijkbaar lichtelijk sto- 
ned van kunt worden, 
las ik laatst in de krant) 
en de vrouwtjes heb- 
ben hem nooit zien 


MS 


Leer met je wapens om te 


gaan en je zult er snel ach- 
terkomen welk wapen in uit- 
eenlopende situaties het 
meest effectief is. 
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staan. Tijd voor een 
drastische verandering 
dus. De kleine etter, als 
hij eens wist waar hij 
aan begonnen was… 


AUTO- 
DESTRUCT 
Anyway, je raadt het al. 
De hele shit loopt uit 
de hand en in no time 
groeit Sloggie uit tot 
een soort onaantast- 
bare god. Dankzij de 
geïnjecteerde machi- 
nes die zijn DNA-struc- 
tuur compleet veran- 
derd hebben, is hij 
namelijk in staat alles 
te laten gebeuren wat 
hij wil. Het enige dat hij 
ervoor hoeft te doen is 
eraan denken. 

En wat doet die eikel: ja 
hoor, bijna de gehele 
planeet goed moleste- 
ren. Zomaar! De koe- 
tjes en kalfjes op het 
land zijn geheel vervan- 
gen door killerbees en 
de meest verschrikkelijk 
ogende spinnen, terwijl 
bizarre monsters een 
beetje lopen te klooien 
in vernietigde gebieden. 


Niet bepaald een para- 
dijs op Aarde dus. 


VLIEGENDE 
BOM 

Tot mijn grote blijd- 
schap krijg ik te horen 
dat er op een geheime 
ondergrondse lokatie 
nog enkele overleven- 
den zijn. Twee van hen, 
Kimberley Stride en 
Orville McArdle, zijn 
wetenschappers die op 
zoek zijn naar een for- 
mule om het virus in 
Machinehead Core (zo 
noemt Suffie zich nu) 
te vernietigen. 

Helaas komen ze er al 
snel achter dat dit anti- 
virus nooit van z'n le- 
ven het daglicht zal 
zien, waardoor ze uit 
pure noodzaak een 
speciale bom ontwik- 
kelen. Wat Kimberly 
echter niet weet is dat 
haar assistent Orville, 
er zijn eigen agenda 
op nahoudt. 

Wanneer zij op een 
dag wakker wordt, blijkt 
Kimberly halfnaakt 
vastgebonden te zitten 


aan de bom. De schij- 
terd heeft zijn vieze vin- 
ger op de Auto De- 
struct-knop geplaatst 
en onze charmante 
heldin is vanaf dat mo- 
ment gedwongen om 
er maar het beste van 
te maken. 

Kimberly wordt gelan- 
ceerd naar het aardop- 
pervlak, in de hoop dat 
ze via het vernietigen 
van alle obstakels op 
haar pad, terecht zal 
komen bij de heerser 
van de nieuwe wereld. 
De bom is per slot van 
rekening niet voor niets 
in elkaar gezet, toch? 


SPINNE- 
COCONS 
Vanaf het begin merk 
je als speler al dat de 
missie verre van mak- 
kelijk zal zijn. Het spel 
bestaat uit vier levels 
die apart van elkaar 
weer een aantal sub- 
levels hebben. 

Met de Vorpal Blade 
(het voertuig waarmee 
je je voortbeweegt en 
waar tevens de bom in 


verwerkt is) zul je je 
een weg moeten ba- 
nen door het gemani- 
puleerde landschap. 

In het eerste level krijg 
je de opdracht spinne- 
cocons te vernietigen 
die vastzitten aan 
hoogspanningsmas- 
ten. Daardoor komt er 
namelijk elektriciteit vrij 
die je later nog goed 
van pas zal komen. 
Kijk wel uit voor de 
vele attributen en mon- 
sters die je het leven 
zuur maken. 

Naast het kapotschie- 
ten van de coconsskun 
je ook in 'unreality=ge- 


bieden terechtkomen 


Deze gebieden lijken 
op het eerst icht 
niet te besta aar 
zodra je de speciale 
unrealiteykeys vindt en 
ze vervolgens in de 
daarvoor bestemde 
machines stopt, komt 
er een gloednieuw ge- 
biedje tevoorschijn 
waar een hoop items 
te halen zijn. Zodra je 
deze missie volbracht 
hebt, begin je automa- 
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tisch aan de volgende. 
Zo moet je, na het eer- 
ste sublevel, een trein 
begeleiden naar het 
eindpunt waarna je het 
zult moeten opnemen 
n een reusachtige 
ge Dit gevaarte valt 
niet te verslaan met de 
wapens die je van huis 
hebt meegekregen, 
maar daarvoor heb je 
als het goed is extra wa- 
pens opgepikt die daar 
wel toe in staat zijn. 
En wat voor wapens! 


BLAST THE 
SUCKER 
Wanneer je vijanden 
rslaat of op bepaalde 
plekken goed rondsnuf- 
felt, laan je in bezit ko- 
megan enkele vette 
wapens. Wat te denken 
van ionenstormen, gra- 
naten, raketten en dis- 
ruptors (die vijanden 
als een meloen uit el- 
kaar doen spatten). 
Spring wel voorzichtig 
om met sommige van 
deze killers, niet alle 
wapens liggen om de 
vijf meter verspreid in 


de gebieden. 

Ook is het zaak om op 
een strategische manier 
te werk te gaan. Ga dus 
niet als een spring-in-'t- 
veld tekeer, maar coör- 
dineer je acties goed. Je 
zult regelmatig van het 
ene eind van het land- 
schap naar het andere 
eind moeten rijden om 
in een nieuw gebied te- 
recht te komen. 

Daarbij komt ook nog 
eens dat, naarmate het 
spel vordert, de tegen- 
stand steeds zwaarder 
wordt. Dus: veel kapot 
knallen, maar ook veel 
activeren, zoals telepor- 
ters en satellieten, dat 
zijn de manieren om 
succesvol en onge- 
schonden het strijdge- 
woel in een gebied te 
kunnen verlaten om uit- 
eindelijk oog in oog te 
staan met een man die 
psychisch zwaar in de 
knoop zit, juist, Callam 
Violdreer (oftewel Ma- 
chinehead Core). Mocht 
je zo ver komen, doe 
me dan een plezier en 
'blast that sucker away!’ 
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PLAYSTATION 
Prijs: f 119,95 Bfr.ca. 2150 
Fabrikant: US Gold 
Distributeur: BASF Multimedia 
Tel. 026-3717710 


nodigd 

bella, Spanje, te komen 
voor een presentatie. Ik 
zal jullie verder niet las- 
tigvallen met het 5-ster- 
ren hotel, de luxe diners 
en het gruwelijke feit 
dat ik voor het eerst in 
m'n leven bloedworst 
heb gegeten. Anyways, 
de presentatie was zeer 
aangenaam en je hoort 
en ziet nog eens wat. 


5D ENGINE 
Na een aantal bedrijfs- 
economische praatjes, 
verscheen een busi- 
ness development ma- 
nager van Gremlin In- 
teractive Ltd. op het 
podium. 

Gremlin Interactive 
maakt al zo’n twaalf 
jaar games op verschil- 
lende platformen waar- 
onder Saturn en Play- 
Station. Je kent ze 
misschien van het 
voetbalspel Actua Soc- 
cer of het spel Loaded. 
Gremlin heeft een ei- 
gen 3D engines ont- 
wikkeld en nu gaan ze 
een aantal PC spellen 
uitbrengen die zeer 
compatibel zijn met de 
3D Blaster PCI, waar- 
onder de opvolger van 
Loaded. De verschil- 
lende demo’s van de 
nieuwe spellen zagen 
er veelbelovend en 
vooral heel erg 3D uit. 


MAY 1 ASK...? 
Maar techniek, hoe be- 
langrijk ook, is niet alles 
voor een gamer. Het 
gaat natuurlijk vooral 
om de gameplay. Dus 
heb ik na een voorzich- 
tig 'Sir, may | ask you a 
question?’ gevraagd of 
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ijs 3D Game Play to a Whole New Level of Excitement 
‘Racks Full Screen Full Color with Total 3D D feae 
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A voor games en zorgt er onder andere voor 


Gremlin misschien 
rekening heeft ge- 
houden met het 
feit dat de markt al 
overstroomd wordt 
met horden Doom 
klonen en of er 
nog iets extra's 
aan de games 
wordt toegevoegd 
zoals een goed 
verhaal, adven- 
ture- of RPG-ach- 
tige elementen. Hmm, 
tsja, euh, je moet af- 


vooral op het en van 
Br zu Sporen 
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wachten tot de games de eersten die dat 

uit zijn… Voor welk blad te weten komen. 

schrijf je? Zal ik je wat Bed Maar goed, dit Po- 

toesturen? 8 werplay artikeltje 

Ik wil niet negatief zijn gaat over de weini 

en ik heb die games na- nieuwe 3D Blaster 

tuurlijk nog niet gezien PCI. neus tegen een 
maar uit zijn reactie gaat staan dan vet 
dacht ik toch echt REALISME dert die ook niet in 
op te maken dat ze De 3D Blaster PCI is 


Creative Labs is de maker van verschillende 
geluidskaarten, waaronder de beroemde 
Soundblaster en verscheidene CD-Rom spelers en 
andere randprodukten. Een van hun nieuwste 

produkten is de 3D Blaster PC]. 
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neer je zelf met je neus 
tegen een muur staat. 
En dat geldt natuurlijk 
niet alleen voor muren 
maar voor elke keer dat 
je bitmaps ziet. Zo wor- 
den monsters mooiere 
monsters en de onder- 
water scènes betere 
onderwater scènes. 


PENTIUM 90 
Niet alleen spellen die, 
als Quake, met een 3D 
engine zijn gemaakt 
worden er beter van, 
maar ook Dos spellen 
die met een 2D engine 
zijn ontwikkeld, zoals 
bijvoorbeeld Duke Nu- 
kem 3D. 

De 3D Blaster PCI 
heeft nog een aantal 
prettige kwaliteiten. Ken 
je het verschijnsel dat 
het beeld schokkerig is 
en erger je je daar ook 
zo aan? Nou, de 3D 
Blaster PCI schijnt dit 
weg te nemen. 
Voorlopig is de 3D 
Blaster PCI alleen be- 
schikbaar voor Win- 
dows '95 en heb je er 
op zijn minst een Pen- 
tium 90 met 8 Mb RAM 
voor nodig. Maar men 
is van plan om ook een 
3D Blaster PCI op de 
markt te brengen voor 
Windows 3.x. De 3D 
Blaster PCI wordt gele- 
verd met een aantal 
nieuwe shareware ver- 


daar nou net niet dus speciaal ontwik- De 3D Blaster PCI 

aan gedacht heb- keld voor games en beert het realisme 

ben. Maar mocht zorgt ervoor dat games _ vergroten, zodat een == 

het anders zijn of sneller en soepeler muur een muur blijft en 
mocht ik gelijk heb- draaien waardoor er je ongeveer hetzelfde Pé 
ben dan zijn jullie, meer realisme en dus __ uitzicht hebt als wan- == 
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Pumbaa en Timon 
zijn koel 
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| Hippo Hop is 
te makkelijk 


Prijs: f 99,- Bfr.ca. 1800 


Systeemeisen: 486 DX 33 of 
beter, Double speed CD-ROM 
Drive, 8Mb RAM, 16 bit 
geluidskaart, DOS 3.3 of beter, 
CER Windows 3.1 of Windows 
Insekt: se VI 95’, 256-colour VGA 
en Stapelen ín | (640-480). | 
TE se id ug Drop. Fabrikant: Disney If 
VS Gommnteer | Distributeur: Philips 
RI mg JW E R Tel. 06-8406 Ik 
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Prachtige graphics, 
eng end soe- | 
meplay en re- ij 
Fie hoofdrolepe- 
‘ 5 lers. Disney heeft er E 
zj en 5e ook op CD-ROM 5 I 
an weer een succes bij. 
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wat ternere Vane DONEL DDT strijd waarin de ruim. een 2e 
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Baal sales-shuvier te lijn, voorin getik ge 
brjhaa, winkel ver 
standers uit de ruimte Nn | 

te knallen. Overigens Es 


niet omdat de vijand zo 
verdomd sterk is maar 
vooral omdat zelfs een 
serie voltreffers met 
moeite een deukje in 


inge 
_deloze strijd, afschrik- 
wekkende ruimtesche- 
pen en een 
wapenarsenaal om 
van te watertanden. 
Wat ik op het scherm | 
te zien kreeg, zag er ‚de enige met intelligen- 
echter vooral uit als tie. M'n eigen schip is hier gerenderd 
een pikzwart heelal, blijkt uitgerust meteen kan op een origi 
waar hier en daar ge- ‘kunstmatig-intelligent manier bediend w 
kleurde maar onher- navigatiesysteem’, 
kenbare voorwerpen waarmee ik volauto- 
rondvlogen. matisch de rake scho- 
Met een schip waarin ten van de tegenstan- 
ik nog niet dood gevon- _ ders kan ontwijken. 
den wil worden, werd Althans, in theorie dan, 
van mij verwacht om 
e een weg te schie- 
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Wat ik van het spel 
vind is nu wel duide- 
lijk. Ben ik alleen de 
muziek vergeten en 
die is notabene echt 
goed, met deuntjes 

5} van Dog Eat Dog, 
Pop Will Eat Itself en 
Sugar Ray. Maar ja, 
daar kun je ook op 
een audio-CD van 


Demo op WWW. gamesdo- 
main.co.uk/ directd/ pc/dos/ 
demos/atdemo.html 


Alleen een dingetje be- _ je zo vriendelijk zou binatie van System 
viel hem niet; de ridder _ willen zijn om naar de Shock en een adven- … 


ziee een hot-item geweest. Kijk was lb in1763 _ tempel Aerternisteko- _ ture met behoorlijk Zelfs op een Pentium 66 
de arote hoeveel eid ho Ô overleden; zo'n zes- men. Als lokkertje _ moeilijke puzzels. In Mhz, 16 Mb Ram en d 

} honderd jaar nadat de __schrijft Colin dat hij de _het spel bekijk je in 3D CD-Rom spel qua 
waarin de Heilige Graal Graal naar Parijs was opbrengst van de de wereld door je MS-2 Wissink draaide het 
de gebracht. Graal met je deelt. helm, het is dus in de Pel nogal langzaam. De ver- 
adel In het graf ligt het tes- Ho eerste persoon. melde systeemeisen gaan 


tament van deze ridder 
(een vrij stomme plek 
om je eigen testament 
‚neer te leggen, maar 
dat terzijde). In het tes- 
leest Colin dat 


In de tempel Aerternis volgens mij niet op! 

kom je allerlei vijanden EEn 
tegen die, net als de 

verhaallijn, een combi- 


tie zijn van geschie- 
en toekomst. Zo 


Men is er niet helemaal 
zeker van wat de Hei- 
lige Graal precies is; 
een beker, een bord 
een spiritueel idee. Net 
als vele anderen voor het geheim, want je 
hen hebben de makers _kunt nooit weten) over 
van dit spel er voor te brengen naar Parijs. 
gekozen de Heilige Graal 

Graal sen beker te la- 


en toekomst 
mee 


REESE 


[a Hoge systeemeisen 


RAM, 10 Mb vrije schijf 


Ke Ï \ 5, ruimte, SVGA, Double Speed 

k. In D rd we jn PRAAT £ ‚ CD-ROM, geluidskaart, muis. 
vil ers Aj ; 5 ' ENE {<___ Fabrikant: Mindscape 

en hs huile) ad de ‚Distributeur: CO Contact Data 
Pi oe ENEN: IE ’ Tel.077-4773701 
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\ Azrael's Tear is een 
goed spel met mooie 
© graphics. Wat mij be- 
treft vooral oké door 
… het verhaal over de 
_… eeuwige zoektocht 

… naar de Heilige 


Graal. | 
LAURA | 


remmer. erf 
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WAS- 
MIDDELEN 
Telkens wanneer er 
van de bekendste 
vluchtsimulator, MS 
Flightsim, een nieuwe 
versie uitkomt, krijgt de 
PU er een exemplaar 
van toegestuurd dat 
steevast vergezeld 
gaat van de medede- 
ling dat deze nog be- 
ter, nog mooier en nog 
prettiger vliegt dan alle 
voorgaande versies. 
De wasmiddelachtige 
reclamekreten worden 


Misschien wel de moeder all 


uit in een 6.0 


De Sopwith Camel cockp 


/ 
i 


Versie voor Window 
Opmerken. Euh, eh, kt 5 


echter zelden waarge- 
maakt. Dat komt niet 
zozeer doordat de jon- 
gens en meisjes van 
de betreffende PR-af- 
deling maar wat staan 
te liegen, maar meer 
doordat het met de hui- 
dige stand van zaken 
in de flightsim-techniek 
nog nauwelijks moge- 
lijk is versies uit te 
brengen die radicaal 
verschillen van eerder 
uitgebrachte produk- 
ten. 

Dit fenomeen deed 
zich eerder al voor met 
de release van Quake, 
dat niet de revolutie 
veroorzaakte die ieder- 


er flightsims 


‚die van Microsoft 


So what, zul 
opmerking Je nu wellicht 


een verwachtte of 
hoopte. In plaats van 
revolutie kregen de ga- 
mers evolutie; stapsge- 
wijze verbeteringen in 
plaats van radicaal 
nieuwe concepten. In 
de wereld van de flight- 
sims is het, zoals ge- 
zegd, niet anders. 


RTFM 
Met deze ietwat ont- 
moedigende gedachte 
in het achterhoofd stak 
ik de bèta in m'n ra- 
zendsnelle Pentium 
133 met alles erop en 
eraan. Zo'n slordige 65 
meg later stond het 
zaakje op m'n harde 
‚schijf en kon ik aan het 


is nu 
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Manufacturer 


(t. 


Aan bo 


af Advanced Business Jet Aerdt 
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Ord van de Learjet. 


vliegen beginnen. 
Hoewel ik al zo'n 15 of 
20 verschillende flight- 
sims heb ‘gedaan’, ver- 
geet ik iedere keer 
weer hoe de basics 
van het opstijgen en 
landen ook al weer in 
z'n werk gingen. Tel- 
kens ben ik dan ook blij 
verrast als een flight- 
sim een cursus voor 
beginners bevat. Zo 
ook deze keer. 

Versie 6.0 gaat verge- 
zeld van interactieve 
vlieglessen, waarbij je 
zelfs kan kiezen of je 
zelf of de instructeur 
de bediening van het 
toestel voor z'n reke- 
ning neemt. Kies je 
voor de instructeur 


tar 


achter de controls, dan 
levert dat je de erva- 
ring op van autorijles- 
sen krijgen door de 
eerste keer achterin te 
zitten en alleen maar 
goed uit je ogen te kij- 
ken, zonder gevaar 
voor ongelukken. 


WEER GEEN 
SCHIPHOL 

Na de basiscursus vlie- 
gen kwam vanzelf de 
vraag naar voren waar 
ik vandaag heen wou 
gaan. Dat viel niet 
mee, aangezien deze 
sim zo'n 250 verschil- 
lende vliegvelden be- 
vat (die overigens alle- 
maal zeer veel op 
elkaar lijken). 

Omdat de eerste naam 


De cock ie 
r ms ni le me Cesgna. 


Tete 


die mij bij het horen 
van het woord vlieg- 
veld te binnenschiet 
Schiphol is, besloot ik 
vanaf onze nationale 
luchthaven de wereld 
volgens Microsoft te 
gaan verkennen. Maar 
toen gebeurde er… he- 
lemaal niets! 

Want wat was het ge- 
val? Schiphol stond er 
nog steeds niet bij! In 
de vorige versies van 
MS Flightsim was het 
ook al niet mogelijk om 
op Schiphol te begin- 
nen (tenzij je de apart 
uitgebrachte scenery 
voor Nederland had 
aangeschaft) en om 
onduidelijke redenen 
hebben ze nooit de 
moeite genomen hierin 
verandering te 


brengen. 

Dit heeft nu tot gevolg 
dat je op de meest 
exotische plaatsen ter 
wereld kunt (be)landen 
- je kunt zelfs naar Ma- 
taveri International Air- 
port op Paaseiland - 
maar zonder aanschaf 
van een uitbreidings- 
pakket kun je dus nog 
steeds niet naar Schip- 
hol in The Netherlands. 
Minpunt. 


MSFSF 

Omdat ik zelf niet zo 
veel flightsimmers ken, 
zat ik met een pro- 
bleem toen ik mijn on- 
genoegen over het ont- 
breken van Schiphol 
met iemand wilde de- 
len. De oplossing hier- 
voor trof ik aan in een 
passage in een help- 


ld 


ELN 


le of a 
KN Airplane 


gi 


bestand over een Mi- 
crosoft Flight Simulator 
Forum. Dit is een plek 
op het Internet waar 
bureaustoelpiloten met 
elkaar kunnen chatten 
over hun ervaringen, 
en tips en trucks of wat 
dan ook kunnen uitwis- 
selen. 

Nu ik dit schrijf is dit 
Forum nog in oprich- 
ting, maar het is na- 
tuurlijk de bedoeling 
dat het op de dag van 
de officiële release (24 
oktober) online en in 
werking zal zijn. Het 
preciese Internetadres 
van het Forum is mij 
op het ogenblik nog 
onbekend, maar het 
zal een onderdeel wor- 
den van de Microsoft 
Network site op 
www.msn.com. Ben je 
toch bezig met Inter- 


netten, neem dan ook 
even een kijkje in de 
Tips en Trucs uit de Mi- 
ecrosoft Knowledge 
Base op www.micro- 
soft.com/kb/. 


NEW PILOT 
IN TOWN 

Bij ontbering van 
Schiphol was ik inmid- 
dels uitgeweken naar 
de Andrews Airforce 
Base bij Washington 
DC 


Plotseling merkte ik dat 
Bas aandachtig mijn 
verrichtingen op de 
startbaan zat te vol- 
gen. Ik begreep de hint 
en vroeg of hij niet ook 
eens… Twee tellen later 
zat ik naast m'n bureau 
en Bas erachter. 
“Washington, dan kan 
je mooi zo’n vliegtuig 
op het Pentagon of het 
Witte Huis laten cras- 


MULAT 


ES POWER 


hen”, riep hij opgeto- 
gen. “Die graphics zien 
er trouwens lang niet 
slecht uit, al kan ik me 
voorstellen dat ze dat 
nog wat mooier ma- 
ken. Maarre, waar zit 
het gas en hoe stuur 
je?” 

Ongelovig vroeg ik Bas 
of hij nooit eerder een 
flightsim had gevlogen. 
Dat had hij niet, maar 
het leek hem best gei- 
nig. 

“Negen”, zei ik. “Wat?” 
“Negen om gas te ge- 
ven, en de andere pijl- 
tjes op je toetsenbord, 
of de joystick, gebrui- 
ken om te sturen. En...” 
Maar voordat ik nog 
meer aanwijzingen kon 
geven klonk er een luid 
gebrul uit de luidspre- 
kers en was Bas op 
weg. 


oOP- 
VLIEGERS 
“He, wist je dat je an- 
dere camerastandpun- 
ten krijgt als je shift in- 
drukt en dan een getal 
op het numerieke ge- 
deelte intoetst?” "Nee 
Bas, dat wist ik nog 
niet”, loog ik. 

“Ik vind het eigenlijk 
best wel leuk om zo 
een beetje rond te vlie- 
gen. Maar waar is nou 
dat verrekte Pentagon? 
En waar zitten trou- 
wens de bommen 
enzo?” 

“Euh, die zitten er niet 
bij. Dit is de burger- 
luchtvaart. Maar als je 
wat ziet in een Learjet 
35A, een Cessna 
182RG, een Schweizer 
2-32 sailplane of de 
Sopwith Camel, een 
dubbeldekker, dan heb 
je de juiste CD te pak- 
ken. Wist je trouwens 
dat je nu ook in een 


Boeing 737 kunt rond- 
vliegen, en stunts kunt 
uithalen met een speci- 
aal stuntvliegtuig, de 
Extra 300? In dat laat- 
ste geval kun je zelfs 
demonstraties en les- 
sen krijgen van profes- 
sionele stuntvliegers 
en…” 

“Zei je Cessna? Die 
ken ik. Toen ik op 
Schiphol werkte.” 
“Bas, onderbrak ik 
hem, volgens mij ga jij 
de volgende keer de 
flightsims doen.” "Eh, 
daar kan je best wel 
eens gelijk in hebben. 
Vind je het erg?” "Ja, 
loog ik nog een keer. 
Vind ik heel erg.” 


en Te 


, Het kan welicht geen kwaa 
te cht 
| OM te wachten tot versie PC CD-ROM 
©, 9.0. Misschi Prijs: 1 
en Jel oke 
ie Isen: i 
es dan inderdaad foto-re- BALS sijne 
dijn geworden. (s)vga, Double speed CD- 
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VERSLAG 
VAN MARK 
Zit ik helemaal geluk- 
kig achter m'n compu 
the Need For Speed 
Special Edition te in- 
stalleren, komt een 
vriend van me, Mark 
B., binnengewandeld 
en kijkt over m'n 
schouder mee. “Hé, dit 
ziet er koel uit, mag ik 
effe?” Zonder op een 
antwoord te wachten 
wordt mijn bureaustoel 
weggeschoven, met 
mij erop, en neemt 
Mark plaats achter 
mijn compu. “Ja, maar 
ik…”, probeerde ik nog, 
terwijl ik dom op m'n 
stoel midden in het 
kantoor zit. Vanaf een. 
afstandje zag ik allerlei 
toffe graphics en _ 
hoorde ik een hoop 
koele geluiden. 
s' Avonds om een uur 
of elf was Mark einde- 
lijk uitgespeeld en 
kreeg ik van hem het 
volgende verslag te ho- 
ren… 


SNELLE 
JONGENS 
“Nadat ik een hele tijd 
had geprobeerd om de 
joystick te kalibreren 
kwam ik er achter dat 
m’n joystick waar- 


matie en den kort vi- 


8 Hm, geen joystick dus 


(vreemd want deze 
joystick gaf nooit eer- 
der problemen met 
racegames). 

Ik moest toen wel met 
het keyboard de bestu- 
ring regelen. Wel heb 
ik de standaardsettings 
veranderd want anders 
moet je accelereren, 
remmen en sturen met 
één hand. 

Toen maar eens in het 
Control Centre een. 


deofilmpje waar je de 
auto in actie kunt zien. 


COPS AAN 
JE REET 

Er zijn vier verschil- 
lende soorten races. 
In de Time Trail test je 
je snelheid. Het is al- 
leen jij, de klok en de 
weg. 

Dan hebben we de 
Head to Head; 


De PlayStation uitvoering van The Need For Speed scoc 
maar had volgens Ed een minpuntje in de ietwat traag 
gsturing. Eens effe kijken of in de Special Edition een 
en ander is verbeterd. 


hier rijd je tegen één 
wagen, op een par- 
cours gevuld met zon- 
dagsrijders die je al- 
leen maar in de weg 
zitten. 

Let bij deze race wel 
op je radar, aangezien 
de verkeerspolitie 
ronderossed en geen 
moment aarzelt om je 
een boete voor te snel 
rijden te geven en ze 
kunnen je ook arreste- 
ren en dat betekent 
aerratech diskwalifi- 


ste plaats 
helemaal 
terug naar 
de laatste, 
nog voor je 
Speed kunt 
zeggen. 
Als laatste 
is erde 
Single race. / 
Je kiest een tegens 
der uit en dan rij je te- 
gen zeven dezelfde 
wagens. Waar dat 
goed voor is, is mij on- 
duidelijk. Ik vond het in 


ieder geval erg saai. 
Dan kun je ne 
uit acht verschiller 
tracks. De moeilijk- 
heidsgraad loopt van 

easy tot crazy. Vijf zijn 
gewoon op een circuit 


en drie op de snelweg. 


Als je de beste tijd bij 
alle races hebt ge- 

haald, is er ook nog _ 
een bonus track. 


BUMPER- 
BUMP _ 
Na alle keuzes ge- 
maakt te hebben, vin 
het ‘Off To The F 
Bij m'n eer 
ste race 
koos ik 

voor een 

Dodge Vi- 
per en 


to Head’ 


Track’ te- 


op. Plots zag ik van 


m’n ooghoek de politie, 
die gelijk de achtervol- 


Dat worden peelden 
voor 061 “weekend! 


ging ‘Head 
op de ‘City 


ging inzette. 
Tegelijkertijd 
besloot de 
Mazda om 
m'n bumper 


cops me in- 
tussen inge- 
haald en ik 
kon de rest 
van de race 
wel vergeten. 
Vanaf dat 
moment heb 
ik mijn radar 
goed in de ga- 
ten gehouden.” 


“Nou, het schijnt dat de 


graphics een stuk be- 
UITGEBREI- ter zijn dan in de eer- 
DER ste versie. Wat betreft 
“Oké Mark, bedankt ik al 
voor je verslag, maar r a- 


wat is er nou zo spe- 
cial aan deze NFS? Ik 
las in de review van 
Ed, dat de besturing 
een beetje aan de tra- 
ge kant was”, vroeg ik 
toen ik er eindelijk een 
woord tussenkreeg. 


n, en duidelijk 
verscl fn nde, manier 


k niet zo pere erg veel 


A 


lers ds 


waer 


- Ik weet een je 


verschillende racega- 
mes gespeeld, maar ik 
ben erg onder de in- 
druk van NFSSE. De 
graphics zijn heel erg 
mooi en de auto's kun- 
nen heel wat door- 
staan voordat ze in 
een spin raken. 

Die spin en de crashes 
zien er heel erg realis- 
tisch uit, alleen is het 
als je in een spin raakt 


lastig om weer 
verder te rijden 
omdat je gelijk naar 
een helicopter view 
gaat en daardoor je 
blik op de weg kwijt- 
raakt. Ook het instellen 
van dag, avond of 
nacht vond ik erg koel. 
In het donker rijden is 
verdomd moeilijk 
vooral omdat ik m'n 
koplampen niet aan 
kan doen, als ze er so- 
wieso al zijn. Toch is 


Slipcursus. 


het door die extra 
moeilijkheid wel een 
uitdaging. 

De tracks zijn mooi en 
soms compleet waan- 
zinnig. 

Ook de verschillende 
wagens zijn tof en ik 
wilde altijd al eens in 
een Dodge Viper rij- 
den. Ik dacht dat een 
Lamborghini de snel- 
ste zou zijn maar dat 
bleek ik dus mis te 
hebben, maar ja wat 


nj 


wil je, ik rij op een Low- 
rider Bike dus wat weet 
ik er nou helemaal van. 
Oja, en zet ook maar in 
dat stukkie van je dat 
je de race op video te- 
rug kunt zien maar als 
je geen zin hebt om 


4 4 1 
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het hele filmpje te be- 
kijken dan kun je ook 


kiezen voor Highlights. 


Dan zie je alleen de 
spectaculaire shit.” 
“Nou, euh, bedankt 
Mark.” 
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\ Volgens mij is deze 
versie van Need For 


Speed nog een stuk- 


__kie beter dan bij- 
‚ voorbeeld de eerste 
‚PlayStation versie. 


Helaas heb ik alleen 


‚_van een afstandje 


zitten kijken dus ik 
moet Mark B. maar 
op z'n woord gelo- 


ven. 
BARK 


of andere waardevolle Amerikanen het zeg- 
spullen zul je er niet gen, ‘hit the showers! 
vinden. Wel kun je hier _en voor je het weet sta 
alles over je tegenstan- _je schoongewassen in 
ders te weten komen. het programmabeheer. 
Het geluid veranderen 

en meer van dat soort JAN 

opties doe je op het MODAAL 
Bulletinboard. Via de De eerste keer datik 4 
kleedkamers kun je Decathlon speelde, 
ook even naar het kan- _ vergat ik mijn naam te 
toor van de trainer veranderen. Toen 

gaan om wat video's te moest ik als Billy De- 
hoogspringen en de bekijken. Hier kun je fault (Jan Modaal) door 
400 meter. ook het spel het leven. Na m'n uit- 
Als je dat allemaal hebt _afsluiten houdingsvermogen 
doorstaan, mag je de door en mijn skill level 
volgende dag aan nog _simpel- & ingesteld te heb- 


Op de doos van DTWCD staat heel groot 
dat er een gratis Adidas cap bij het spel zit. 
Helaas voor mij was de 
doos al open en de cap 
verdwenen. ledereen die 
de doos in handen had 
gehad, heb ik aan een 
derdegraads verhoor 
onderworpen. Geen 
succes. Met tranen in 


mn ogen maar aan zwaardere onderdelen weg op # Se ben en 
het spel begonnen. beginnen. Het is maar de dou- ’ me- 
Alleen wie is in goed dat je achter je ches te Kd We 
' compu niet echt. moe klikken. 
odsnaam Daley wordt. Dag twee brengt Of zoals 
Îhom son? de 110 meter horden- 
pson: lopen, polsstokhoog- 
springen, discus- 
mmm Dit (5 pas een looooong jump! werpen en 
speersmijten. 
HEEL LANG spelen in 1984 te Los net de explosieve Als laatste 
GELEDEN... Angeles een gouden Olympische spelen in moet je nog Ë 
Het blijkt dat Daley medaille heeft gewon- _ Atlanta gehad en dan eens de 
Thompson een En- nen. Wat!?! Dat is komen ze op de prop- 1500 meter 
gelse atleet was, die tij- meer dan twaalf jaar pen met een atleet uit hollen. De- 
dens de Olympische geleden. We hebben het jaar nul. Of zou hij gene met 


de laatste atleet ge- de meeste 
weest zijn die Adidas punten in 
heeft gesponsord en totaal wint 
die iets gewonnen de gouwe 
heeft? Wie het weet plak. 

mag het zeggen. 


DRUK n 
SCHEMA Het spel begint i 
EEEN Als atleet doe je in dit kleedkamer. Hier kun 


je in het eerste kastje 
allerlei verschillende 
opties instellen zoals 
_ je naam, nationali- 
__teit, uithoudingsver- 
gen en je skill le- 


Doe de digcu{dans. Paaps 


rder uiterlijk te 
geven. 

Als je zin hebt kun 
je ook nog in de 
kastjes van de an- 
dere atleten 
snuffelen, maar 
een portemonnaie 


Ed 
el 


te hebben gegeven, 
was het op naar de 
startblokken voor de 
honderd meter sprint. 
Ik werd gelijk tweede, 
zonder ook maar een 
druppeltje zweet op 
m'n voorhoofd gekre- 
gen te hebben. Nou is 
dit ook niet echt een 
spel waar je van gaat 
transpireren. Wacht op 
het startschot klik één 
keer en houd de knop 
ingedrukt… da's alles. 
Geen van de onderde- 
len vraagt om meer ac- 
tie dan een of twee 
keer klikken. 
Voor de rest van de 
tijd, vooral bij de 1500 
meter, kun je gewoon 
je muisknop vastplak- 
ken, naar beneden 
gaan, een boterham- 
metje smeren, glaasje 
prik inschenken, 
When even pissen, 
telefoon- 
tje ple- 
gen, 
broertje 
uitschel- 
den en 
rustig 


É 
| 


zelf een lekker kleurtje 


# 


naar boven, waar je 
nog even je huiswerk 
maakt, om dan weer 
terug naar je compu te 
gaan. Als je weer ach- 
ter je scherm zit, kom 
je tot de ontdekking dat 
je nog 850 meter moet 
hollen. 


SNELLE 
JONGEN 
De graphics zijn over 
het algemeen redelijk 
maar er zitten onder- 
delen in het spel, zoals 
het hardlopen, waarbij 
de plaatjes ineens een 
stuk minder zijn en het 
beeld hier en daar niet 
echt vloeiend loopt. En 
dat terwijl ik nog wel op 
een Pentium speel 
(daar later meer over). 
De uitgebreide options 
zijn wel weer erg goed, 
zeker omdat alles van 
de atleten valt in te 
stellen. Hun naam, 
land van herkomst, 
kracht en zoals gezegd 
zelfs de huidskleur. 
In het kantoor 
van de trainer 
kun je meer te 
weten komen 
over de at- 
leet Daley 
Thomp- 
son. 
Echte 
sport- 
liefheb- 


ee < me wel uit- 
' lachen maar 
tot dit spel 
had ik geen 
idee wie die 
Thompson nou 
eigenlijk was. Hij 
blijkt uit Engeland te 
komen, heeft vier keer 


B Kom Waar © 
bers zullen MEE díe prak. g 


5 County 
Hotels 


het wereldrecord tien- 
kamp gebroken (de 
enige in de wereld) en 
won een stapel medail- 
les waar je niet goed 
van wordt. Hij won on- 
der andere goud op de 
Olympische spelen, de 
Wereld- Europese- en 
Commonwealthkam- 
pioenschappen. Op het 
moment is ie met pen- 
sioen en speelt football 
om geen bierbuikje te 
krijgen. 


RETURN TO 
LO 2 ROOM 


Watje springt oz meter. 


LANGZAAM 
Zoals gezegd nog 
even iets over de sys- 
teemeisen. Op de doos 
staat dat dit spel speel- 
baar is op een 
486SX/33Mhz met 8 
Mb RAM. Het spel is 
echter voor Windows 
95 en dat loopt, voor 
zover ik weet, voor 
geen meter op een 
486. Op de Pentium 
133 van Ben hortte en 
stootte het spel al, dus 
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SkäLevel 
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SkA Ports Endaance Ports 
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Sperting Sk 
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Wesgpt Theovang SkA 
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Coordnahen 


Maak je eigen atleet. 
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Ren of ík Schiet! 


ik kan me al helemaal 
niet voorstellen dat het 
spel ook maar enigs- 
zins vloeiend draait op 
een 486je. 

Het is leuk van de fa- 
brikant om de mini- 
male systeemeisen 
laag te houden, maar 
als het in de praktijk 
gewoon veel te lang- 
zaam werkt, heb je 
mooi een klote humeur 
als je het spel koopt en 
er achter komt dat het 
niet vooruit te branden 
is. Mijn advies is om 
als je dit spel toch wilt 
spelen, te zorgen voor 
een hardcore Pen- 
tium. Misschien dat jij 
deze game dan wel 
leuk vindt. Voor mij 
hoeft het niet zo. Ook 
al is Daley nog zo'n 
snelle jongen, z'n 
game is niet vooruit te 
branden en veel te 
makkelijk. 


START 


woe | 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Volgens de 
doos: 486SX/33Mhz min. 
8 Mb RAM, SVGA, Windows 
95’, geluidskaart, muis, 
keyboard. Volgens Bas: 
Minimaal een Pentium. 
Fabrikant: Interactive Magic 
Distributeur: Diamond Soft 
Tel. 0591-634333 


Geen spel vol actie 
of moeilijke op- 
drachten. Het enige 
dat je hoeft te doen 
is de verschillende 
opties instellen en 
een paar keer met je 
muis klikken. Hup, 
weer een gouwe 
plak erbij, wat zal 
m’n moeder trots op 
me zijn. 

BAS 


Total Mania had een mooi spel kunnen 


zijn... en dat is het ook Total Mania had 
een goede gameplay kunnen hebben… en 
dat is niet zo. Total Mania had leuk kunnen 
zijn... en dat is al helemaal niet zo. 


5 Mooie graphics 


PC CD-ROM 
| Prijs: f 99,95 Bír.ca. 1800 
 { Systeemeisen: min. 486/66, 
Pentium aanbevolen, 8Mb 
RAM, Win. 3.1 of Win. 95, 
‚SVGA kaart, muis, Double 
© Speed CD-ROM, geluidskaart. 
4 Fabrikant: Domark 
_ ‚Distributeur: BASF Multimedia 
E Tel. 026-3717710 


De graphics en het 
geluid zijn dik in 
„ orde, maar de game- 
play sucks. Het zou 
een lang speelbaar 
spel zijn maar ik liep 
‚me zote ergeren aan 
een hoop dingen, 
dat ik het voor ge- 
‚zien hield. 


TOTAL 
MAYNIAHEM 
Total Mania wordt in 
Amerika als Total May- 
hem op de markt ge- 
bracht, maar waarom 
wij het met de naam 
Total Mania moeten 
doen, is mij een com- 
pleet raadsel. 

Het verhaal is niet echt 
origineel, maar het kan 
ermee door. We zitten 
weer eens een eind 
vooruit in de toekomst 
en de wereld is weer 
eens een bende. Ro- 
bots die voor het ge- 
mak van de mensheid 
waren gemaakt, keren 
zich plots tegen hun 
baasjes en de stront 
raakt de ventilator. 

Er wordt van jou ver- 
wacht dat je orde op 
zaken stelt. Je staat 
aan het hoofd van een 
paar zwaar bewa- 
pende en goed ge- 
trainde vechtjassen die 
zin hebben om de op- 
standige robotbevol- 
king tot schroot te re- 
duceren. 

In twintig verschillende 
missies moet je dit var- 
kentje, euh, robotje, 
zien te wassen. Je zult 
een hoop tegenstan- 
ders moeten uitscha- 
kelen, items verzame- 
len en gebouwen 
opblazen. Als je ge- 
noeg geld hebt, kun je 
aan het begin van ie- 
dere missie nieuwe 
wapens, munitie, medi- 


kits en batterijen voor 
je manschappen aans 
schaffen. Dat laatste is 
vooral nodig omdat de 
acties die je man- 
schappen onderne- 
men, energie kosten. 
Ik hoor 't je al zeggen, 
en ja, het is een spel 
dat heel erg doet den- 
ken aan spellen als 
Crusader, X-Com en 
Syndicate. Tot zover al- 
les goed dus. 


BILLAEMATEN 
Eenmaal aan het spe- 
len, merkte ik al snel 
dat de gameplay nogal 
wat te wensen overliet. 
Het scrollen is geen 
probleem maar het 
verplaatsen van je 
manschappen is een 
hel. Je wijst de plaats 
aan waar ze heen 
moeten en daar gaan 
ze hoor. Ze lopen niet, 
ze zweven net iets bo- 
ven de grond en gaan 
recht op hun doel af. 
En daar zit nou juist 
het probleem. Als er 
een muur, boom of 
zelfs een struik in de 
weg staat, stoppen je 
dappere soldaten en 
gaan een beetje dom 
om zich heen staan kij- 
ken. Je zult ze om het 
obstakel heen moeten 
lijden en dat kost tijd 
en is ontzettend irri. 
Het door een deur 
heen gaan of een trap 
op lopen, is ook al 
geen simpele opgave. 


Oo 


Daarbij komt dat je 
team als een stel bille- 
maten vlak achter el- 
kaar aanhobbelt en in 
gevechtssituaties is dat 
niet erg verstandig. Als 
je in een gebouw bent 
en je gaat van de ene 
ruimte naar de andere, 
dan zie je 
pas iets 
als je he- 
lemaal in 
die ruimte 
staat. Te- 
gen die 
tijd is de 
helft van 
je man- 
schappen 
al neerge- 
maaid 
door een 
robot. 

Het viel me ook op dat 
er in een gevecht niet 
genoeg tijd is om een 
medi-kit te gebruiken. 
De patiënt is namelijk 
al overleden tegen de 
tijd dat je je 

kit open hebt. 


Cl 
J 7 aria 


Onderwater ballet. 


me Meer; 


Het is niet prettig om 's morgens vroeg 
space ingeschoten te worden en ergens 
tigduizend lichtjaren verderop terechtte KE AST a 
_komen als j je nog niet ontbeten hebt. Maar SG 
_ach, het is rie werk en PU-Head Quarters 
__ wilde dat ik iemand 


| 


Durandal kan niet onder- 
| water schieten 
| PC CD-ROM 
Prijs: f 132,95 Bfr.ca. 2400 
Systeemeisen PC: Min. 486 
DX2, 8 Mb Ram, Double 
Speed CD-Rom. 
MARADOOM? Fabrikant: SIB 
Distributeur: SiB 
Tel. 030-2734794 


IIAV AEFN 


RAL 


Lb N 2 


Ju 

Het is zeker de 
moeite om eens bij 
Durandal langs te 
gaan. Het is echter 
net als bij de Doom 
familie thuis, best 
gezellig dus maar je 

\ bent er al eens ge- 
weest. 


S 


Suuts varseilij op emernktwaartijjetetgevoel gt datyezealeens 
ETET EAD tret ninoktoem kran Wars aan een onderzoekconderwiem. 
Wäenwaardoetdrtsnelmenutochprecies aan denken? 


BRKP nies 


WEL UID | 
CP 


Nare ÍN 
Sell 


WBEETBAArnein |J 
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EN soepele gameplay 


ZN veel bonusteatures 


| v/ Zware rip-off 


| Hevige strijd is vaak een 
puinhoop 


Ë 


Rook í$ een 


goed teken ee 


Prijs: f 89,95 Bf.ca. 1625 
Fabrikant: Crystal Dynamics 
Distributeur: BMG 
Tel. 035-6250720 


SOEPEL À FP 
X Gelieve níet 
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geen te raken. 
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ens | Ll e 
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op dit gevaarte. 


galactische strijdge- 

el. Heren 
rogrammeurs, de vol- 
ende keer iets crea- 


tiever te werk gaan, 
alsjeblieft! 


Is terug! Voor alle 

fans van die idiote 

autootjes ishier _- 
de zoveelste _ 


Ei Al Micro Machines is tof 


| ZS Tanks en helicopters 
| ZA 16-bit legende 


Í A4 Oude bekende 


nan 


one 
“ 


TPecking Ponie 


Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: Codemasters 
Distributeur: N.N.B. 


RS 
RACE POSrTIoxs 


Ed 


Het leger is een 

slechte zaak. Je 
T 1QuE moet er je schoenen 
poetsen en je over- 
hemden opvouwen. 
Gelukkig hebben 
Spider en zijn vriend- 
jes hier schijt aan. 

e stelen de tanks 
en gaan lekker racen 
in deze ode aan de 
trouwe 16-bit speler. 

ANDREAS 


Ee) a 
£ & 
ale ee 
* 
Tank{ kunnen niet Zwemmen. … waar wel (príngen! 
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In de Power Unlimited 
van juni stond al een 
preview van het spel 
Olympic Soccer voor 
de PC. Samen met 


— 5 E 
Bjorn heb ik het spel 
toen al gespeeld en ik 
kan je zeggen dat deze 
versie voor de PlaySta- 
tion even soepel speelt 
als de PC versie. 


Olympic Soccer e PlayStation e Prijs: f 119,- Bfr.ca. 2150 © Fabrikant: US Gold e Distributeur: CO Contact Data « Tel. 077-4773701 


Natuurlijk lopen we in 

Nederland een beetje ghtst 
achter de feiten aan de gamesma 
met zo’n nieuw Olym- 
pisch spelletje, maar 
het is zijn geld dubbel 
en dwars waard. Mis- 
schien dat je Kanu en 
Babangida met het Ni- 
geriaanse elftal aan 
een tweede gouden 
plak kunt helpen? 
Olympic Soccer zit 
zeer degelijk in elkaar 
en heeft als sterkste 
punt de bijna perfecte 
handling. 


De game die vele 
PC-bezitters een hou- 
ten kont en vierkante 
ogen heeft bezorgd, 
ziet nu het daglicht op 
de PlayStation. 


De situatie is als volgt: 


je krijgt een flinke zak 


nn 5 
D, Ten 
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Bogey Dead 6 « PlayStation « Prijs:f 139,95 Bfr.ca. 2525 e Importeur: Future Zone © Tel.010-4369350 


vol geld en een im- 
mens groot gebied 
aangeboden. 

Wat doe je? 
Aangezien in eenieder 
van ons wel een 
machtswellusteling 
schuilt, lijkt het ant- 


woord me vrij simpel: 


N 


evn 


9 GELUID: 6,0 ORIGINALITEIT: 7,5 S 


burgemeester, ontgin 
de boel en bouwen 
maar. Wel met beleid, 
want de geldstroom is 
niet oneindig en, zoals 
bekend is van de Am- 
sterdamse ArenA, 
heeft elk bouwproject 
last van verscheidene 
kinderziekten. 

Wees doordacht, volg 
het nieuws goed en 
schep een keten van 


L, steden die uiteindelijk 


B zeifin hun behoeften 


kunnen voorzien. 
Zwaar verslavend! 


Er zijn erg veel flipper- 
spellen op de markt en 
helaas zit daar ook een 
hoop rotzooi tussen. 
Daarnaast zijn er nog 
flippergames die niet 
echt bijzonder zijn en 
spellen die wèl erg tof 
zijn. 


Absolute Pinball is er 
een uit de middelste 
categorie. De tafel die 
ik kon spelen was De- 
sert Run. Deze tafel is 
standaard en de spe- 
cial effects zijn niet om 
uitgebreid over te 
schrijven. Daarom is 
deze preview ook maar 
een kort stukje gewor- 


den, Absolute Pinbal 


is gewoon niet leuk ge- 


noeg om erg lang te 
boeien. 

Er zijn veel leukere 
Pinball CD-Rom's op 
de markt, denk maar 
aan bijvoorbeeld Pin- 
ball 3D-VCR. 


World Heroes Perfect e Satum @ Prijs:f 149,95 Bír.ca. 2700 e Fabrikant: SNK e Importeur: Future Zone e Tel.010-4369350 


500 
me TP 549 A 


JERS, ne NE 


D: 6,0 ORIGINALITEIT: 5,0 S 


Ik heb vroeger wel 
schaakles van m'n opa 
gehad maar ik kan me 
er niet echt veel meer 
van herinneren. Vroe- 
ger kon je al schaken 
met een schaakcom- 
puter maar daar vond 
ik nooit ene moer aan 
dus dat heb ik ook 
nooit gespeeld. 
Tegenwoordig kun 

je schaken in 3D 

en ik moet zeggen 
dat ‘t het er daar- 
door een stuk inte- 
ressanter op wordt. 
De graphics van de 
verschillende 
schaakstukken zijn 
erg mooi en er kan 
gekozen worden 
voor alleen 3D of 
voor 2D en 3D in een 
split screen. 


50 Card Games e PC CD-ROM e Prijs:f 9,95 Bír.ca. 175 e Distributeur: Electronic Entertainment Publishing e Tel.035-6953340 


Verder is het 
mogelijk om 
via Internet, 
modem of net- 
werk te spelen. 
Ach als je er 
van houdt is 
het vast wel 
oké. 


BAS 


Wat een leven. Juist op het moment dat allerlei omroepen Star Trek 
herdenken, wordt de videorecorder Artificieel Dom en wenst alleen Deep 
Space Nein op te nemen. Die we niet hoeven. 

(Want we zijn Trekkies, daarom juist!) 

Geheel synchroon worden op dat moment de ruiten van de Windows 95 
machine ingegooid door een stelletje nieuwe Ram-chips waar dat ding 
notabene zelf om heeft gevraagd. Het antwoordapparaat verminkt geheel 
automatisch de uitgaande boodschap en meldt dat we zo spoedig mogelijk, 
en in ieder geval binnen 24 uur zullen terugbellen (Not!). 

En als we een dagje geen zin hebben, meldt de e-mailer automatisch aan 
iedereen op de ‘list dat we een dagje niet per e-mail bereikbaar zullen 
zijn. Niks tegen machines, daar niet van, ze mogen desnoods allemaal alles 
zelf doen. Maar niet als wij dat niet willen. En dat willen wij niet als ze 
niet doen wat wij willen. Simpel toch. 

Weet jij het heter? Of heb je gewoon een goeie tip die wel eens Tip van de 
Maand kan worden (of oké, als je gewoon ook eens een keer, of alweer, 
met je tip en je naam in de PU wilt staan), stuur dan de hard copy naar: 


POWER UNLIMITED 
POSTBUS 9805 


1006 AM AMSTERDAM 
Mail de mail naar 


POWER@EURONET.NL 
e hebt niks voor ons dat nog even kan wachten? Verbind dan je analoge 
spraaktoestel met: 
NINTENDO SERVICELIJN 
006-9049044 
(1 gulden per minuut) 
SONY PLAYSTATION LINE 
NEDERLAND: 06-500555 

BELGIË: 09900-00000 


(Hoogtarief kost 6,05 franc per 20 seconden. 
Laag tarief kost 6,05 frank per 40 seconden). 


Remco uit Amster- 


uit Hoofddorp en 


dam. 


Level 4-3: SPQNG 
Level 5-1: DTNZZ 
Level 5-2: KORXH 
Level 5-3: JBVMF 
Level 6-1: VSNXD 
Level 6-2: GRXBS 
Level 6-3: WNHJP 
Prison: STCVC 


STORM 
Op zoek naar een 
nieuw hoofddeksel? 
Medhi Zahed uit Zoe- 
termeer helpt je bij 
het uitbreiden van je 
garderobe. 
Karton op het 
hoofd: druk tijdens 
het ‘press start 
scherm op: OM- 
HOOG, OMHOOG, 
BENEDEN, BENE- 
DEN, LINKS, 
RECHTS, LINKS, 
RECHTS, X, 0 en 
START. Als je dit met 
joystick uitvoert 
heeft het team een 
Konami shirtje aan 
en met joystick 2 een 
poloshirtje. En als je 
een van de teams 
kiest dan hebben ze 
Konami shirts aan en 
lijkt het net alsof ze 
kartonnen dingen op 
hun hoofd hebben. 


STARF LEET ACADEMY 
Toen we de tip van Martijn uit Rozenburg binnenkregen, was 
er juist een Star Trek conventie geweest en werden er binnen 
een week tijd op TV afleveringen uitgezonden van The Ori- 
inal Series, The Next Generation, Deep Space Nine en Voya- 
er. Bovendien was er een Star Trek special en werd er een 
Star Trek bioscoopfilm uitgezonden. 
De Power Unlimited heeft bovendien al van oudsher een flink 
ies (nee, wij noemen ons geen Trekkers) in de ge- 


\ederen. Wat konden Wij anders doen dan de enige Star rek 
promoveren tot Tip van de Maand? Thank 
ou mister Martijn uit Rozenburg. Hailing Frequencies Open! 
ie met de nieuwe namen code be- 


AS é: gint, moet je de L, Ren de SELECT knop vasthouden. Ga dan 
ion Screen en druk 


Ener 

gy S 

DEN po 
‘rl, LINKS, BO 


|op X,Y, Xen Y op controller 1. Nu kun je 
ren van het Interplay Testing Team. Druk op A, B, A en op B 
om de namen van de Enterprise Crew te veranderen. 
Captain Kirk's speciale einde: druk bij het password screen 
‚X,A,L,A,R, AR, Aen op A op controller 1 en 
SELECT. Kies nu het Insignia van het picture menu 
chte James Tiberius 
aru op te roepen. 
B Gebruik daarvoor de volgende coördinaten: 014 en 021 in de 
Neutral Zone. Als de Klingons je dan willen aanvallen, laat je 
> Kirk de Kobayashi Maru oproepen. 
Ga naar het Relevant Trainee scherm en druk op: 
Xx, A,A- Leonard McCoy 
Xx, L, L- Pavel Checkov 
x, R‚R - Scottie 
X,Y‚Y -Mr. Spock 
A X, B, B - Hikaru Sulu carrarm 5 
Ga dan naar het Password Breek 
scherm en druk op: SYaRELEEr 


X EN B, X, R,‚A IE eSUERSRE ue 
Y 


ors 
ESaPPOrIMmTMEnNT 
er 


hid 


COTENING 


ROMUL GN HIGH 
. 


Dr 
zt 
DPP, 
nn, 
nT 2 


xm 

wrm 
KNX 

Er 
XXL x 
XP 


OUTPOST 


X, Y, R, ‚ B, L 
Class 
1 Marcel uit L 
DD BXABARAA BU larcel uit Lelystad wilde 
BB APE boldiy go where no man haa gone before” a stee koel tier kema ze, en eten we 
GAY R AR AR EE bopew dattie knatbaeitbent vanvorde 10 
AREA RAL ie eend 
A CTRL - Fo: massdriver 
4 CTRL - F10: rampenmenu 


(A, L, A, R‚Y‚A,R, 5 
Kies nu Battle Simulation van het titelscherm. Wanneer je een 


schip mag kiezen houd dan de L,R en de SELECT knoppen 

ingedrukt en druk op: A, X, A, Xx, B, Y, B, Y. Laat dan de L, R en 

de SELECT los en nu kun je een Klingon Bird of Prey, Ro- 

mulans Phoenix of de Excelsior kiezen. 

Of kies de Two Player Simulator en houd de L, Ren de SE- 

LECT knoppen vast en druk op: X, A, B, Y, B. Laat vervol- 
R 


ens de L, Ren de SELECT los en je kunt nu kiezen uit de 
in en de Venturi. 


zin - ei 1 oneindige reserves 

oe 12: bevolkingsmenu 

goe His zelf een aansluiting op internet heeft 

lk ee over gaat houden, zou 

archae dd at er meer info over internet in de 

ds Een over internet leren, dat doe je 

ene zaet vaak op internet rond te hangen 

4 zn Pes te maken, want daar leer je 

zaden ld aar vooruit, we zullen het er 
vaker over hebben. Haateeteepee! 


617 


Phoenix, Excelsior, Gorn, Thola 


OUAKE 
Midnet ut Visingen, Roger it Helchteren, Be 
de sabel len uit Steenbergen 
ten en Marius uit Haren wisten er 4 
og een paar meer. 
Druk eerst op — (tilde) en voer 
volgende codes in: 2 

ENE N?: geeft je ? nails 

GIVE H?: geeft je ? health 

GIVE S?: geeft je ? shells 

GIVE R?: geeft je ? rockets 
GIVEC? geeftje ?cells 
Vul voor het vraagteken een cij- 
fer in voor het aantal. 


Van euh 
Sharewa 


SPIRIT: no 
GOTO##: | 
u mn MOVEME 
nd kaart 

| IDDT: hele kaart 

HLIVE: gezondheid (zelfde als F5) 
AlBRAIN: Al aan/uit 
IDMYPos: coördinaten 


IDMUS##: muziek Veranderen van track 01-10 
TIC: Devparm aan/uit 


clipping mode 
evel warp ## (32 - 34) 


# teleport naar plek opde Level 22: TYK 


Level 23: SMM 


Commerciële versie 

OMNIPOTENT: godmode 

BOOMSTx: alle wapens 
JIMMY: alle sleutels 


DONNYTRUMP: geld en goodies 
PUMPUP: goodies 


ijanden op het level dood 
leport naar een plek op de kaart 
inaten 


ndert muziek van track 00-35 1E 
le review van Strife lees je in de volgende PU. 


THE NEED 
FOR SPEED 
SPECIAL 
EDITION 
Alle technici verza- 
melen, want Paul 
Moens uit Eijsden 
kent een cheat met TOSHIN- 
behulp van een hex- DEN REMIX 
editor. Okay, we geven het 
r {Om alle banen in toe. Soms krijgen we 
{spiegelbeeld en rally weleens een tip in 
uitvoering te krijgen, handen waarvan we 
plus de Warrior PTO naam en adres van 
e/2 en een extra de inzender kwijtra- 
baan moet je in de di- ken. Zoals deze. 
rectory Spelen met Gaia en 
 { gamedata/config in Sho (niet in de story 
de config.dat file met mode): druk op de 
een hex-editor de volgende knoppen tij- 
laatste 00 van de dens het ‘press start’ 
laatste regel verande- scherm: OMHOOG, 
ren in O1. BENEDEN, X, B, A, 
Da's duidelijk hè? Y, C, Zen START 
el Spelen met Cupido: 
„… laat Sho oplichten en 
2” druk op OMHOOG, A 


if | CS (of B). 


SATURN 


BATTLE 
ARENA 


mem 


E HAWK PC 
j_ Renaldo en Arthur uit 

Dordrecht maken bij _ HEL, 

van de wereld be- Sche woorden van Bark uit A gede magt 

aak en tijdens het spelen een 

Level 1: FBWC RAMEIT: laat de frame teller zi 
jLevel2;0P7R  Sreporinl00%energie 

Level 3: WJTV ID: onverslaanbaar 


dl URDEAD#- 
_ Level 4: RRYB Wapens 0-9 
I Level 5:ZS9P URAGON 
tekse 
Level 7: Ka 
Steels: TJ nUNTEM# 
| Level 9: GSGJ 
El Level 10: BMHS 
= Level 11: Y4DJ 
g Level 12: HCKD 
Level 13: NRLF 
Level 14: J6BZ 
Level 15: MJXG 
Level 16: K3CH 


: Planeetwa - 
IMSTUCK: missionskin. ne 


SNES 
| SUPER 
‚MARIO RPG 
‚Supertipjes van Rob- 
| bie uit Koudekerke. 
‚Vlaggen 

‚Chreapers Flag: In 
‚Rosetown, achter de 
‚bloem 

‚ Dry Bones Flag: In 

| Pipehouse, onder het 
| bed 


‚Boo’s Flag: In Yoster 
Ilse, goalwoord 

‚ Password: het pass- 
‚ word voor ‘the sun- 
‚ken ship’ is PEARL 
‚Liedjes in de Me- 
lody Bay: gebruik 

| Frog Fucias suite nr. 

| 18, Moleville Miner- 
‚song, Star Fish Blues. 
‚ Gevonden op de 

‚ website van Nin- 
‚tendo, op het adres 

| www.nintendo.com.: 

| de Reset code: 

‚ Houd L, R en START 
vast en je begint 

‚ overnieuw zonder de 


‚ SNES te resetten. 


LIEGEND OF KYRANDIA I 
Davy uit St. Michielsgestel dacht dat het vol- 
gende misschien wel interessant is om te weten. 
Wij dachten: welja, je weet maar nooit. Het is in 
ieder geval een interessante manier om een ijs- 
breker te maken. 

Birthstones 

Pak in het begin alle spullen in het huisje: de ap- 
pel, de zaag, het papiertje en de Garnet. Ga dan 
naar de tempel en geef het papiertje aan het 
meisje. Ga nu een roos zoeken. Loop naar 
rechts, je komt tenslotte bij een vijver. Klik op de 
vijver en je krijgt een druppel. Loop naar rechts, 
wacht even en je krijgt een Peridot. Ga naar bo- 
ven en loop vervolgens naar rechts. Pak een of 
twee rozen die naast het altaar staan. Ga dan 
terug naar de tempel en geef een roos. 

Ga nu twee schermen terug. Je komt bij een 
verrotte boom, gebruik de druppel op de boom. 
Ga naar de tempel en geef de roos; die wordt 
zilver. Ga naar het altaar (loop het jongetje ach- 
terna dat achter een boom staat). Hij springt er 
plotseling in en er komt een roze balletje uit. Ga 
naar rechts en leg het roze balletje bij de andere 
twee en leg de zilveren roos op het altaar. Je 
krijgt nu een amulet. 

Ga naar links en driemaal naar beneden. Pak de 
‘Sapphire’ en ga de grot in. Praat met de man en 
geef hem de zaag. Loop eventjes een paar 
schermen heen en terug en loop nu over de 
brug in de grot. Ga naar het huisje en praat met 
de tovenaar. Hij heeft een quill nodig. Ga naar 
beneden en naar rechts en pak de Amethyst en 
de walnoot. Ga naar beneden en rechts; pak 
een of twee tulpen. Loop nu twee maal naar be- 
neden en een maal naar rechts. Je kunt voor de 
gein nog even de grot in. 

Loop dan twee maal naar links en een maal 
naar boven en dan twee maal naar links. Pak 
een noot en zoek er nog een. Ga dan naar het 
gat in de grond en gooi de noten erin. Er komt 
een bloem uit die je toverkracht geeft. Ga naar 
het vogeltje en klik op de toverkracht. Onderweg 
naar het vogeltje moet je de dingen die je mee 
kunt nemen, meenemen. Pak de quill en ga dan 
naar de tovenaar en geef de quill. Je krijgt een 
papiertje met een toverspreuk erop. 

Nu moet je de birthstones zoeken. De Sunstone 
ligt bij de tulpen in het water. De Aquamarine en 
de Topaz vind je tijdens de speurtocht en voor 
de Ruby moet je naar de boom gaan waar de 
slang in zit. Klik daar het vijfhoekige ding aan. 
De eerste keer word je gebeten, druk dan op de 
toverkracht. Ga dan naar de tempel (bij de slan- 
genboom) en leg de stenen op volgorde in de 
schaal en je krijgt de panfluit. De panfluit heb je 
nodig om het ijs in Malcolm's grot te breken. 


ONTDEK DE PANASONIC POWER ALKALINE BATTERIJEN MET ACTIVATOR. 


Profiteer nu van het fantas- 
tische introductieaanbod 
Test de nieuwe Panasonic Power 
Alkaline batterij en verdien f 2,50. 
Het enige wat je hoeft te doen is de 
actiefolder halen bij je Panasonic- 
dealer, het ‘8x More Power'-logo 
van de blisterverpakking af te knip- 
pen en vóór 14 december 1996 op 
te sturen. 


POWER ALKALINE 


Panasonic verrast de wereld met een ” 


nieuwe krachtbron: Power Alkaline 
batterijen met Activator. De revolutio- 
naire techniek genereert een kracht zo 
sterk dat je nu veel langer kunt luisteren 
naar je eigen muziek, waar je ook bent. 
Computerspelletjes spelen aan het strand 
tot de zon weer opkomt. Werken op je pc 
in een blokhut. Het kan allemaal tot je 
erbij neervalt. De tijdsbarrière is door- 
broken. Panasonic Power Alkaline batte- 
rijen geven je tot 8x meer kracht. 


The Ultimate Power 


Voor meer inlichtingen en dealeradressen: Panasonic-Centre Nederland, postbus 16280, 2500 BG Den Haag. Telefoon (070) 331.45 00, fax (070) 347 1185. 


marve gen 


PLAY- 
STATION 


| s je tijdens een levec 
en heel klein stukje balk overwint dan le 


GREAT’. Je vecht nu te e 
i nR : 
Je van hen dan kun je ze dezer | ker 


LL TONIGHT 


it th doer onder den er een paar. (Je 
old ven Bastiaan hebt toch wel de 
uit Hoevelaken. Enne, oude PU's bewaa 
| Bastiaan laat weten Passwords ari 
dat hij op zoek is naar QGBNMTD DEE 
/ codes voor Doom op GOENDDENKT 
de SNES! Welnu, QGBNC Sel 
P_beste Bastiaan, in GOBNCNEOIMTT 
| nummer 6-1996 ston- QGBNC 


SECRET MISSION 

fl Marvin uit Leiden heeft een probleem. ‘Ik zit in 

B het huis van professor Ingleton en moet de land- 

kaart uit zijn kluis halen. De professor zou dat 

fl voor mij doen, maar hij is neergeschoten! 

Ïl Geen zweet, Marvin. Een stethoscoop is het in- 

| strument dat je nodig hebt. Die haal je bij de 

j dokter op de volgende manier. Doe de chloro- 
form op de roos die je in het park kunt vinden. 
Geef de roos aan de secretaresse van de dok- 
|ter. Nadat ze eraan geroken heeft, valt ze flauw. 

| Waarschuw dan de dokter. 
Zodra hij weg is pak je de stethoscoop van zijn 

| bureau. En vergeet de blauwe inkt niet. Die 

| blauwe inkt kun je later gebruiken om 
op een witte pape- 
gaaienveer te doen 
en zo een talisman 
te maken voor de 
bediende van pro- 
|fessor Ingleton. Ga 
|terug naar Ingleton’s 
huis en gebruik de 

| stethoscoop op het 
slot van de kluis. Je 
krijgt de volgende 
|code: 2-8-2/ 8-7-1. 

| 


PLAY- 
STATION 


FADE TO BLACK 
Levelcodes en de 
groeten van Loek uit 
Breda. Groeten terug 
Loek, uit Amsterdam. 


Level 1:E, ©, A, X, ©, B 
Level 2: A, ©, X, ©, B, X 
Level 3: X, ©, X, ©, A, X 
Level 4:X, El, A,©,©, A 
Level 5: B, B, A, XX, A 
Level 6: A, X, X, X, X, © 
Level 7: ®, ©, A, X, A, X 
Level 8: B, B, X, ABE 
Level 9: A, X, X, A, ©, X 
Level 10:X, A, B, ©, A, X 
Level 11: ©, B, X, X, B, X 
Level 12: B, A, XN ©, X 
Level 13: X, X, ©, A, ©, A 
Cheats 


Vul eerst de volgende code in om de cheats te 
activeren: B, A, ©, X, ©, A. 

Er staat nu dat de code verkeerd is, maar daar 
moet je je niets van aantrekken. Verlaat het pas- 
sword scherm en ga meteen daarna weer terug 
naar het password scherm. Nu heb je de keuze 
uit verschillende codes: 

Speel alle filmpjes: A, X, ©, A, ©, X. 
Oneindig schild: A, ©, ©, B, A, ©. 
Onsterfelijk: A, X, A, A, B, ©. 
Level kiezen: @, ©, A, X, B, B. 


PC 


ERLIF E 


it Amsterdam. en 
Van den et spelen het volge 
im ies, 


of nel aan. 


if keer uitvoeren | 
de Death Star je heme A Á A | 


| mige tracks 


€ 


TURTLES 35 
Eindelijk weer eens 
een Game Boy tip, 
van Peter uit Elst. 
Eindbazen 

Scratch: 1000002 
Dirtbag: 1111112 
Scale Tail: 1777772 
Tirhaton: 1 

evangenis: 
Poorandl 3100102 
Raphael: 3311322 

Donatello: 3733732 
Level codes 
5777772 

4331322 


PC 


THE NEED FOR 

SPEE 
Met de vlam in je pee 
eeh Voorde ae IP en met Mark uit Amster- 
moet je eerst de patch 
pa elan downloaden: 

P://members.aol. 

Ties aol.com 
tikt. 
EAC POWR: Warrior car 


EAC RALY: Verandert het wegdek van som- 


[ /speed1racr/nfspatch.zi 
e codes in het scherm waar je je oen ai 


EAC WARP: Ee 
EA 


n sneller en a ressieve 
C 4X4R: Verandert de zondagerijdens 


Mhlaus 7D per) 


Over Resident Evil kwamen zo veel vragen 
binnen dat het ons het beste leek er maar 
weer eens een ouderwetse uitgebreide 
walkthrough in twee delen tegenaan te 
gooien. En wat ons het beste lijkt, dat doen 
wij gewoon. 


LOCKPICK 
Selecteer Jill als jouw 
personage. Het spel 
begint in de grote hal. 
Jij en Barry gaan de 
eetkamer binnen (lin- 
kerdeur). Loop naar 
de andere kant van 
de eetkamer en ga 
de deur uit, de gang 
in, terwijl Barry het 
bloed onderzoekt. 
Loop links de gang 
uit. Je ziet een zom- 
bie die bezig is Ken- 
neth op te eten. Dood 
de zombie en pak de 
twee kogelclips van 
Kenneth. Ga terug 
naar de hal. Help 
Barry om Wesker te 
zoeken in de hal. Doe 
dit door achterlangs 
de trap te lopen (en 
terug). Barry spreekt 
je hierna aan en 
geeft je de lockpick. 
Ga dan naar boven 
en naar rechts. Er zijn 
twee deuren. Ga via 
de tweede deur de 
kamer in. Daar ligt 
het lijk van Forest. 
Pak de bazooka. Ga 
terug naar beneden, 
naar de hal. Pak het 
typelint van de type- 
machine. Ga nu de 
blauwe deur door 
aan de rechterkant 
van de hal en de 
blauwe kamer in. 
Neem vanuit de 
blauwe kamer de 
rechterdeur. Ren 
(langs de honden) tot 
je aan het eind van 
de hal bent en ga de 
deur door. Pak de 
kruiden die naast de 
deur liggen. Loop nu 
naar het einde van 
de gang totdat je de 
dubbele deuren te- 
genkomt. Ga de ka- 
mer (shotgunroom) 
binnen die aan de 
overkant van de dub- 
bele deuren ligt. Pak 
een van de shotguns 


en ga naar buiten. 
Het dak stort in. 
Wacht tot Barry je 
komt redden. Ga nu 
door de dubbele deu- 
ren aan het einde 
van de gang. Loop 
rechtdoor en ga de 
kamer binnen waar 
een schilderij naast 
hangt en die een 
lange goudkleurige 
deurkruk heeft (pain- 
ting room). 


Di 


OE 
ses « 
A Ri 

— 


terug naar de hal, 
dood de honden met 
de Bazooka. Barry 
geeft je een aantal 
‘acid rounds’ voor de 
Bazooka. Ga vervol- 
gens de trap op en 
neem de linker deur 
om naar de eetkamer 
te gaan. Duw het 
beeld dat aan de lin- 
ker kant van de ka- 


mer staat over de 
rand. totdat een zombie op armlengte afstand is. 
Houd de shotgun naar boven gericht en schiet 
OPSLAG- het hoofd er af. 
RUIMTE ® Schiet alleen als het nodig is; de meeste vijan- 


Verlaat de kamer en 
ga terug naar bene- 
den naar de hal. Ga 
naar de eetkamer op 
deze verdieping en 
pak de blauwe edel- 
steen die tussen de 
scherven van het 
beeld ligt het hou- 


den kunnen gemakkelijk worden ontweken en 
daarmee bespaar je munitie. 
® Maak zoveel mogelijk tripjes heen en terug 


ene 


A, 


4 


A picture a 


SCHAKE.- 
LAARS 
Achter de schilderijen 
vind je schakelaars. 
Doe die aan in deze 
volgorde: baby, peu- 
ter, jongetje, jonge 
man, man van mid- 
delbare leeftijd, oude 
man. Haal de scha- 
kelaar over van het 
laatste schilderij om 
de eerste medaillon 
te krijgen. Verlaat de 
kamer en ga door de 
blauwe deur aan de 
overkant van de hal. 
Deze leidt naar de 
trap met daarnaast 
een opslagruimte. 
Pak de kruiden op, 
en ga de opslag- 
ruimte binnen. Leg de 
volgende dingen in 
de opslagruimte 
neer: het mes, de 
medaillon, de Ba- 
retta, de kogels, het 
typelint en het witte 
chemische spul dat je 
op de vloer vindt. Ga 


ten em- 
bleem dat , 
boven de 


haard 
hangt. 
Verlaat 


de kamer 
via de 
deur naast 
de haard om 
naar de plek te 
gaan waar de 
zombie zich tegoed 
deed aan Kenneth. 
Loop naar rechts en 
ga naar de pianoka- 
mer via de rode deur 
met het lange hand- 
vat. Verschuif de kast 
en pak de bladmu- 
ziek. Ga voor de 
piano staan en ge- 
bruik de bladmuziek 
op de piano. Ga de 
geheime kamer bin- 
nen en verwissel het 
gouden embleem 
voor het houten em- 
bleem. Ga terug naar 
de eetkamer en hang 
het gouden embleem 


boven de haard. Pak 
de oranje gekleurde 
sleutel vanachter de 
klok. Ga terug naar 
de hal. Ga de trap op 
en dan links. Ga naar 
de eetkamer op deze « 
verdieping en ga door 
de deur. Loop recht- 
uit, en dood de zom- 
bies die zich hier op- 
houden. Ga de trap 
af en ga naar de op- 
slagruimte 
onder de 
trap. Ge- 
bruik het 
typelint 
op het 


naar de opslagplaats en neem zoveel mogelijk 
kruiden mee als je kunt. 

® Als je het spel binnen drie uur uitspeelt, krijg je 
een rocket launcher en oneindig veel munitie. 


® Elke keer als je de optie 
hebt om een sleutel 
weg te gooien, 
doe dat dan ook. 


bed om het spel 
te saven. Leg de 
oranje sleutel, de 
‘acid rounds’ en 
het typelint bij 
de andere spul- 
len. Pak de 
blauwe steen, 
het chemische 


Ga de opslag- 
ruimte uit en loop 
naar het einde 
van de gang langs 
de zombies. 
Neem de deur 
aan het eind, naar 
een gedeelte van 
het huis met 
groene muren. 
Loop rechtdoor naar 
de kas. Gebruik het 
chemische spul op 
de machine om de 
planten te vergiftigen. 
Pak de sleutel en zo- 
veel mogelijk kruiden 


als je kunt mee- 
nemen (ver- 
meng de krui- 
den bij 
ruimtegebrek). 
Ga de kamer uit 
en ga aan het 
einde van de 
groene gang de mid- 
delste kamer binnen 
(met het tijgerbeeld). 
Gebruik de blauwe 
steen op dit beeld om 
de volgende medail- 
lon te krijgen. 
Ga de kamer uit en 
ga de volgende ka- 
mer binnen; dit is de 
kamer van de con- 
ciërge. Dood de zom- 
bie in de kast en pak 
de kogels. Verlaat 
deze kant van het 
huis en ga terug naar 
de opslagplaats. 
Save het spel door 
het typelint op de kist 
te gebruiken. Leg al- 
les weg en neem het 
volgende mee: het 
geweer, bazooka mu- 
nitie, kruiden en de 
zilveren sleutel. Houd 
echter een plek vrij 
in de inventory. 


DERDE EN 
VIERDE 
MEDAILLLON 
Ga de trap boven de 
opslagruimte op en 
ga naar de hal op de 
eerste verdieping. Ga 
de eerste kamer 
rechts binnen. Loop 
door de hal en ga 
door de blauwgroene 
dubbele deuren met 
de gouden handvat- 
ten. In deze kamer 
vind je wat gewa- 
pende kleding. 
Duw de beelden over 
de afvoerpijpen en 
druk op de knop. Pak 
de derde medaillon. 
Ga de kamer uit en 
terug naar de vorige 
kamer waar je een 
teamlid aantreft dat 
door een slang is ge- 
beten. Ga terug naar 
de opslagruimte en 
pak het serum van de 
plank. Leg nog wel 
even de medaillon en 
de zilveren sleutel 
weg. Neem de oranje 
sleutel en wapens en 
munitie mee. Ga te- 
rug naar de gebeten 
man, dood de slang 


en pak de laatste me- 
daillon uit het hol 
waar de stervende 
slang in gaat. Pak 
ook nog de kogels uit 
een van de tonnen. 
Verlaat de kamer en 
je wordt wakker in de 
opslagruimte, als je 
geen slangebeet hebt 
opgelopen tenminste. 
Zo niet ga dan terug 
naar de opslagruimte 
en save het spel. 


NAAR 
BUITEN 
Neem de vier medail- 

lons, de wapens en 
de kruiden mee in de 
inventory, maar laat 
een plek in de inven- 
tory open. Ga vanuit 
de hal de kamer met 
de dubbele blauwe 
deuren binnen. Ver- 


schuif de kast en ga 
de linker gang in 
(waar de zombie ligt). 
Pak het typelint van 
de plank. 

Verlaat het blauwe 
gedeelte van het huis 
en ga door de deur 
rechts. Loop recht- 
door naar de deur 
aan de andere kant 
en ga daar binnen. 
Loop dan weer recht- 
door naar de dubbele 
deuren aan het einde 
van de gang en ga 
naar binnen. Loop 
weer rechtdoor en ga 
de gouden deur bin- 
nen (tegenover de 
kamer met schilde- 
rijen). Je bent nu in 
een gang die naar 
buiten leidt. Loop 
naar het einde van 
de gang en leg de 
medaillons in de 
ruimte naast de deur. 
Ga door de deur en 
duw de trap naar het 


midden van de kast 
die tegen de muur 
staat. Pak de gebro- 
ken plank. Ga naar 
buiten en verzamel 
zoveel mogelijk krui- 
den. 

Ren langs de honden 
en door de poort 
naar het over- 
stroomde gedeelte. 
Gebruik de plank om 
de waterstand te ver- 
lagen. Ga de brug 
over en neem de lift 
naar beneden. Ren 
langs de honden 
naar de poort en ga 
naar binnen. Ren dan 
langs de honden 
naar het slaapge- 
deelte en ga naar 
binnen. Duw het 
beeld over het gat in 
de vloer verderop in 
de hal. Ga nu naar de 


opslagplaats in dit 
gedeelte, de eerste 
deur rechts nadat je 
binnenkwam. Save 
het spel, laat daarna 
het lint en de tang 
daar achter. Neem de 
wapens en de muni- 
tie van de plank. Ga 
slaapzaal 1 binnen; 
tegenover de opslag- 
ruimte. Ga de badka- 
mer in en laat de 
badkuip leeglopen, 
pak de sleutel van 
kamer C. Pak ook het 
rode boek van het 
bed en de kogels van 
de tafel. Verlaat de 
kamer en ga door de 
deur voor het hol dat 
je met het beeld hebt 
afgedekt. 

In het volgende 
nummer van Power 
Unlimited het 
tweede en laatste 
deel van de walk- 
through van Resi- 
dent Evil! 


Aan Je fj as 


Die service is voor 


| wenn G 


ATIS, 


Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 


hand aan: 


1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 

2. Illegale advertenties worden geweigerd. "200 pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 

beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden. 
STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE 


NAAR POWER UNLIMITED (powersales) 
POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERDAM 


schrijf Nutdelijk! 


COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES 

De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? 

Neem contact op met VNU Business Publications, 
Rocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


Ss E G A 
Te koop: MegaDrive + joypad + 6 
spellen voor f225,-. Ook Game Gear 
spellen (f20,- per st.); Sonic 1+2, Do- 
nald, Mickey, Indiana Jones, Space 
Harrier, Columns, Shinobi, Aerial As- 
sault, 4 in 1, Ninja Gaiden. Tel.020- 
6946877, Jean-Yves (Amsterdam). 
Te ruil voor MegaDrive: mijn Mighty 
Max of Crash Dummies of Batman 
tegen jouw Earthworm Jim of een an- 
der gaaf spel. Vraag naar Dennis 
Tel.013-5703249. 

Te koop/Te ruil voor Satum: FIFA 
Soccer'96 f95,-, Daytona USA f55,-, 
Sega Rally f105,-. Tel.055-5063706 
Beekbergen, Arend. 


NED game 


Te koop voor de MegaDrive: Alladin 
f40,-, Asterix f25,-, MegaDrive 2 
f75,. Te koop voor 32X: Virtua Figh- 
ter f100,-, Metal Head f60,-, Knuck- 
les Chaotix f60,-, Virtua Racing f65,- 
‚ Moto Cross f50,-, 32X f100,-. Te 
koop voor Mega CD: Earthworm Jim 
SE. f70,-, Brutal f40,-, Tomcat Ally 
f50,-, Thunderhawk f55,-, Cobra 
Command + Sol-Feace f35,-, Road 
Avenger f30,-, Mega CD 2 f100,-. 
Geen vervoer. Spellen per post mo- 
gelijk. Tel.0594-516576 Laurens 
Leek/Groningen. 

Te koop voor MegaDrive: NBA live en 
Fifa Soccer samen f75,-. Bellen na 
18.00 uur Tel.0570-564113. 


NEDGAME, POSTBUS 1379 
9701 BJ GRONINGEN 


Inruil en verkoop van SONY PLAYSTATION, SEGA SATURN, GAME eo 


SUPER NINTENDO en SEGA MEGADRIVE 


PER POST !! 


ALTIJD DE GOEDKOOPSTE ALS HETGAAT OM NIEUWE SPELLEN, O.A. EXCHANGE hed 


PLAYSTATION 
GEX 
Criticom 
Treu pinb, 
Vieuwpoint _f119, 
phys.detec _f 119,- 


f109,-__ Olympgame f109,- 
{119 _ johmnyB _f 99 
f 109, D' f109,- 
Space hulk _ f119,- 
Striker'% _ f 99, 


MAAR OOK HET BESTE INRUILSYSTEEM VAN NEDERLAND MET DE HOOGSTE INRUILPRIJZEN 
EN DE MEESTE KEUZE (+ 1000 titels), HIERONDER ENKELE VOORBEELDEN: 


SUPER NES | 2 


PLAYSTATION 1 2 MEGADRIVE 1 2 


SUPER NES 
Toy story 
Beavis& But f 79, 
Urban strike f 89, 
Donkey Kong f 139, 
Donald Duck f 169, 


SATURN 

Uit. MK 3 f109,- 
Destr.derby 109, 
Roadrash _ f 109, 
Night warrior f 119, 
Striker 9% _ f 99, 


£159, 


SATURN 1 2 


Doom 89,95/70 
Actuasoc. 8995/70 
Aircombat _79,95/60 
Destr.derb 79,95/60 


Sonic 2 39,95/25 
Sonic 29,95/20 
Strider 19,95/10 
Urbstrike _ 59,95/40 
Ridg.racer  79,95/60 Fifasoccer 3995/25 
Toshinden 6995/50 Strofrag2 39,95/25 
Tekken 79,95/60 Terminator _ 19,95/10 
Kiliak 59,95/45 Streedfight. 3995/25 


Donk. 


Zelda 


virtual soc. 
Str. fight 2 


Mario all st 
Sim city 
Mario kart 
Mario world 


89,95/70 
59,95/45 
69,95/50 
79,95/60 
99,95/75 
B9,95/65 
69,95/50 
99,95/75 


3995/25 _Virt. fight 2 
29,95 2/20 CI. Knight 
79,95/55 Daytona 
49,95/35 _Virt racing 
59,95/40 Need f. Sp. 
69,95/50 Theme park 
3995/25 Cyb. speedw 
5995 Segaraly 
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De eerste kolom is de verkoopprijs en de tweede kolom is de inruilwaarde waarvoor U een ander 


gebruikt spel kunt uitkiezen voor hetzelfde systeem. U kunt natuurlijk ook de bedragen van Uw spellen 
optellen , zo is het zelfs mogelijk een ruil te maken zonder bijbetaling !! Stuur een volledige lijst met 
alle gebruikte en nieuwe spellen een aan jezelf gefrankeerde en geadresseerde envelop naar het 
bovenstaande adres. Bel altijd eerst voor verkrijgbaarheid !! alle prijzen zijn incl. BTW en Exl. verzend- 
kosten, boven de 250,- aan spellen gratis verzending. 

Tevens inkoop van computers en spellen (8,16,32, en 64 bit, min 15 spellen 


Te koop: Satum + Sega Rally + Virtua 
Fighter + Virtua Cop met gun + Street 
Fighter The Movie + Myst + Thunder- 
hawk 2 + 2 bedieningen + scart en 
R.F. kabel + converter voor maar 
f999,-, winkelwaarde nieuw zo'n 
f1600,-. Ik verkoop niets apart! 
Tel.0297-288107, ik woon nabij Am- 
sterdam en ik heb geen vervoer. 

Te koop: MegaDrive + 2 joypads + 
Gamegenie f50,- en te koop Mega- 
Drive spellen; FIFA ‘96, NHL '96, Pre- 
mier Manager en Comix Zone f70,- 
per stuk. Super Monaco GP voor 
f35,-. Alles in één koop voor f350,-. 
Alles in perfecte staat met doosjes, 
boekjes, enz. Bel Jeffrey op 020- 
6981355, Diemen. 

Te koop voor MegaDrive: het mooie 
platformspel Pitfall, voor f50,-. Ook te 
ruil tegen: Sub Terrania, Boogerman, 
Stargate, SimCity of Ecco 2. Andere 
gelijkwaardige spellen zijn ook wel- 
kom. Tevens voor Mastersystem: 
Ghouls n' Ghosts, Wonderboy, Ja- 
mes Pond Il en Miracle Warriors voor 
f20,- per spel. Tel. 0294-285184, Ab- 
coude. 

Te koop: MegaDrive Il + 1 controller + 
alle kabels + handleiding + 6 spellen 
(Sonic 2, Sonic 3, Sonic and Knuck- 
les, Kick Off 3, Indiana Jones, Toejam 
and Earl) voor f275,- (voor snelle bel- 
lers gratis Megamouse). Tel.0517- 
396098 (liefst omg. Leeuwarden) 
Gerven 
Te koop: MegaDrive + gun, 3 joypads 
en 20 spellen (o.a. 4 top-spellen). 
Tel.0527-699056. 


Te koop: MegaDrive + twee 3-knops 


en twee 6-knops joypads + 7 spellen 
(o.a. MK 3 en Virtua Racing) + 
Menacer met 6 in 1 spel + voetpeda- 
len en game genie + 4 codeboekjes, 
vaste prijs f300,-. Tel.020-4965016, 
David Noord-Holland (na 16.00 uur). 
Te koop: ik heb een MegaDrive over 
met een Menacer + 3 joypads (1x 6- 
knops (Fighter II)) + Joystick en 8 
spellen waarvan 6 op 1 catridge 
(menacer), Etemal Champions, en 
Sonic samen voor maar f200,-. Alles 
ook los te koop. Tel.0548-681232 
Renso (Helendoom)._—__—— 
Te koop/Te ruil: MegaDrive + 2 con- 
trolpads en 14 spellen zoals; Fifa 
Soccer, Batman, Incredible Hulk, Ter- 
minator 2, Judgement Day, Stargate, 
NBA Jam, Theme Park, Robocop 3, 
James Pond 2, Spiderman, NBA All 
Stars Challenge, Super Thunder- 
blade, Sonic 1, Turrican. Of ruilen te- 
gen een PlayStation of Satum met 
geen, of 1, of meerdere spellen. Prijs 
f350,-. Tel.0223-627809. Vraag naar 
Tom. 

Te koop: Game Gear + 4 spellen (So- 
nic, NBA Jam, Donald Duck, Tazma- 
nia) + Adapter. Alles compleet verpakt 
met boekjes. Nu geen f 190,- maar 
f170,-. Tel.0118-639896 Middelburg, 
Zeeland. Geen postversturingen. 

Te koop: MegaDrive Il + 3 joypads (1 
3-button en 2 6-button) + 6 spellen 
(MK 3, Lion King, Acme-Allstars, 
Earthworm Jim, The Story of Thor en 
World of Illusion). Prijs ca. f425,-. 
Tel.0180-321156. Vraag naar Sander 
of Christiaan (Nieuwerkerk a/d IJs- 
sel). 

Te koop voor Satum: Daytona USA 
f65,-, Virtua Fighter Remix f65,- en 
Shinobi X voor f50,- of alle drie in 1 
koop f150,- of ruilen voor Bug! Bellen 
na 20.00 uur. Erik tel.0592-291201. 
Te koop: MegaDrive met 5 spellen; 
Fifa '95, MK 3, Last Battle, Sonic 
Spinball en Sonic, 2 gewone pads + 
16-button. Spellen ook apart voor 
f50,- of f90,- voor 2. Tel.(Bel- 
gië)(0032)15/25 1979 of vanuit Bel- 
gië: 015/25 1979. 

Te ruil/Te koop voor MegaDrive: Fifa 
‘96 tegen; MK 1 en/of 2 eventueel 
met bijbetaling. Earthworm Jim 2 te- 
gen; Vectorman of Maui Mallard. 
Tel.0594-613498. Bel na 6 uur en niet 
in het weekend. 

Te koop: MegaDrive met converter 
voor 8-bit, met 12 16-bit spellen en 2 
8-bit spellen (Fifa '95, Theme Park, 
NHL '95, enz) met twee controllers en 
een voetpedaal. Tel.0513-620003 al- 
les in 1 koop f699,- Chris. 

Te ruil: Jouw NBA Live '96, tegen mijn 
Street Fighter SCE, Micromachines 
‘96, Megagames 1 (3 in 1) of Sega 
Manager + TM2 Arcade Game en 6 
in 1 spelcassette. Bel Oscar Tel.0118- 
636795(graag in Zeeland). 

Te koop: Mastersystem Il + toebeho- 
ren met 2 controlpads en 4 spellen: 
Alex Kidd, James Pond 2, Super 
Monaco G.P., World Cup ltalia'90. Al- 
les in één koop f125,-, bel binnen 10 
dagen voor een verkoopprijs van 


f100,-. Tel.050-5414050 Ronald. 


MIC 


PlayStation 


GA 


Te koop: Satur + backup memory + 
4 joypads (o.a. 2 virtua sticks) + 11 
spellen (o.a. Sega Rally, Virtua Cop + 
Gun, Virtua Fighter 2, Panzer Dra- 
goon, Bug, Shinobi X, Daytona USA, 
Baseball, etc) alles compleet in doos 
met boekjes. Prijs f800,-. Tel.038- 
3764894 Wezep). 
Te koop: MegaDrive + 6 spellen (Pete 
Sampras Tennis, FIFA '95, FIFA '96, 
PGA Tourgolf, NBA Jam en Worldcup 
USA) + 4 joypads (2 6-button joy- 
pads) + 4 wayplay (aansluiting voor 4 
joypads). Alles helemaal compleet 
met originele doosjes + boekjes. Prijs 
375,- 
Eveneens te koop: Mega-CD Spellen 
(PAL); Night Trap (2 discs) f40,-, Sol- 
Feace/Cobra Command f30,-, Road 
Avenger f20,-, Final Eight f30,-, 
Sega Classics (5 in 1) f25,-, FIFA 
SCE. f35,-. Amerikaanse Mega-CD 
spellen (converter nodig), Wonderdog 
f30,-, Sherlock Holmes Il (2 discs) 
f30,-, Batman Retums f35,-, Double 
Switch f35,-, Rage in the Cage f30,-, 
Converter f40,-. Mega-CD met klein 
defect f60,-. 
Alle spellen + converter samen 
f350,- + gratis Mega-CD. Tel.076- 
5610159, Loek. Voor snelle bellers 
een gratis demo CD erbij. 


=GAMESTORE 


OFFICIAL DEALER: 
PLAYSTATION 


SATURN 
PC CD-ROM 


NINTENDO 


NEO GEO CD 


Kalverstraat 2-4 
1012 PC AMSTERDAM 


7 DAGEN PER WEEK GEOPEND 


GRATIS 


PC GAMES 


Honderden schitterende PC- Games 
en nog heel veel meer !! 
Onbeperkt downloaden naar 
jouw eigen computer 
Modeminstelling : ANSI 8/N/1. 


Bel met je modem : 


3-DO 


CD-i 


SEGA 


Te ruil: Virtua Fighter 2 tegen een an- 
der Satur spel. Bart tel.040- 
2814127. 

Te ruil voor MegaDrive: MK 3, Super 
Street Fighter 2, Power Rangers, 
Rock en Roll Racing, Sonic Spinball, 
Lion King, of Tiny Toons Acme All 
Stars deze spellen z.g.a.n. wil ik rui- 
len voor jouw Theme Park, Earth- 
worm Jim 2 of Toy Story, Tiny Toons 
Acme All Stars en Sonic Spinball sa- 
men wil ik ook wel ruilen voor één 
van deze drie. MK 3 wil ik alleen rui- 
len voor Theme Park. Tel.0118- 

Te koop/Te ruil voor MegaDrive: Last 
Battle en Altered Beast f45,- p.s. Of 
ruilen tegen Streets of Rage 1 of 2, 
MK 2 of Dune 1 of 2. John uit Valken- 
burg (z-h) Tel.071-4076869. 

Te koop: MegaDrive met 5 spellen 
(J.Bond, MK 2, Power Monger, Soleil, 
Theme Park) Prijs f299,- snelle bel- 
lers f20,- korting. Tel.0183-627938 
Gorinchem. 

Te koop: Satum + 2 joypads en de 
spellen Sega Rally en Virtua Fighter 
2, gekocht op 23 juli 1996 dus nog 10 
maanden garantie, in 1 koop f550,-. 
Ik doe niks per post en ik heb geen 
vervoer. Tel.070-3584305 vraag naar 
Wim. 


06-320.230.22 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


kun je vinden op: 
Schiphol Plaza, Schiphol 
(Ook goed bereikbaar per trein) 


Te koop: MegaDrive + Mega CD en 2 
Mega-CD spellen + 24 spellen + ac- 
tion replay + 4 Joysticks waaronder 1 
six button pad en een Arcade Power 
Stick 2 + een four way play adapter + 
een program pad. Totale winkel- 
waarde f2908,90. Mijn verkoopprijs 
f1250,-. Alles in één koop. Tel.0181- 
620365 vraag naar Danny. 

Te koop voor Satum: Bug f75,-, Vir- 
tua Fighter 2 f90,-, beide compleet in 
iz.g.st. samen f 150,- Marc Tel.024- 
3563632. 


Te koop: MegaDrive + 6 spellen o.a. 


Sonic 2, Fifa '96, NBA Jam TE. Prijs 
n.o.t.k. of ruilen voor een PlayStation 
met min. 1 spel. Michel de Ruiter 
Tel.078-6125761 (na 18.00 of in het 
weekend). 

Te koop voor Game Gear: Jungle 
Book f30,-, Sonic 2 f25,-, Sonic 
Chaos f25,-, Wonderboy f25,-. Of al- 
les in één koop voor f90,-. Alles met 
doosje (behalve Sonic 2) & handlei- 
ding. Tel.0348-419102, Gunar. 

Te koop: Satum + 2 originele control- 
lers, RF en Scart kabel, 2 spellen 
(Sega Rally en Fifa Soccer'96). On- 
geveer 1 maand oud, prijs f775,-. Of 
ruilen tegen een PlayStation met 2 
controllers en 2 spellen. Tel.026- 
3342715, Doorwerth, Michiel. 


A WORLD OF ITS OWN” 


7 dagen per week geopend van 
‘s morgens zeven tot ‘s avonds tien 


Official dealer for: 


NINTENDO, SEGA, SONY 
Ook voor: CD,CDI, EN CD-ROM 


Bel voor info: 
020 - 6 53 50 63 


PLAZA MEDIA 


Te koop: MegaDrive + Mega CD Il + 
32X met 2 joypads. Met 14 spelletjes 
o.a. Doom, MK 1+2, NBA Jam TE, 
Sonic e.a. voor f599,-. Tel.0164- 
614649, 


Te koop: Multi Mega CD (Mega-CD, 


MegaDrive, CD-speler en discman) + 
15 spellen voor Mega CD (o.a. Mys- 
tery Mansion, Ground Zero Texas en 
Nighttrap). Ook twee spellen voor 
MegaDrive console (The Copattack + 
Sonic 2). Alles in zeer goede staat + 
alle handleidingen. Eénmalige aan- 
bieding f450,-! Tel.0515-420843. 

Te koop: MegaDrive spelschakelaar, 
aan te sluiten op Mega CD poort, 
voor het spelen van spelletjes zonder 
ze te verwisselen. Prijs f50,- 
Tel.0320-227616 na 18.00 uur Mat- 
thijs. 

Te koop voor MegaDrive: Rocket 
Knight Adventures f55,-, TZ Arcade 
Game f35,-, Asterix and the Great 
Rescue f55,-, Zero Wing f50,-, Kick 
Off 3 European Challange f45,-, alle 
spellen zijn nog in goede staat. 
Tel.0548-514259 Gert-Jan Meyerint 
Rijssen(OV). 

Te koop: Satum + 2 gamepads en 
rfu-adapter, 9 spellen o.a. Sega Rally, 
Virtua Cop + gun, Street Fighter Al- 


pha. Prijs f700,-. Tel.0118-479510. 


CD-ROM software 


Bespaar pegels, 
Spaar zegels! 


Spaar nu voor gratis 


CD-ROM software. 


Braambos 16 

5563 AB Westerhoven 
Postbus 2080 

5600 CB Eindhoven 
tel. (040) 284 2345 
fax (040) 204 7871 
76065.2704@compuserve.com 


Bel, fax, schrijf of e-mail 
voor de gratis catalogus. 


FUTURE MEDIA. 


Te koop: Game Gear + draagzak + 


adapter + 6 spelletjes (Shinobi 1, 4 in 
1, Fatal Fury Special, Micro Machines 
2, Sonic Drift Racing, Donald Duck) 
voor f300,-(6000 bfr.) alles in per- 
fecte staat met doosjes en handlei- 
dingen. Tel.(0032)052/446134 (Bel- 
ië). 
Te koop: Game Gear met 8 spellen 
en vele extra's. Vraagprijs f250,-. 
Tel.046-4855666. 
Te koop: MegaDrive (compleet met 
kabels en handleiding) + joypad met 
turboknoppen en slow motion + de 
spellen: The Story of Thor, Streets of 
Rage, NBA Jam T.E., Sonic, Etemal 
Champions, B.0.B., Another World 
(alles met doosje en handleiding) + 
een hoop computermagazines waar- 
onder: Power Unlimited, Sega Power, 
Game Players etc. Alles in zeer 
goede staat. Over de prijs kan ge- 
praat worden. Tel.014-699489 Bert, 
België. Eigen vervoer. 
Te koop: MegaDrive met 4 spellen 
(Comix Zone, Flashback, Terminator 
2, Sonic 1) + Menacer inclusief 6 
spellen. Prijs f150,-. Tel.026-3335859 
Doorwerth, Matthijs. 
Te koop: Satum met extra joypad, ex- 
tra geheugen + SimCity 2000, 
FIFA'96 en Daytona USA. Prijs f650,- 
alles met doos z.g.a.n. Tel.033- 
2457040. 


NINTENDO 
Te koop: DKC 2 los f90,-, Battletoads 
in Battlemaniacs, Super Marioworld 1 
en Pilotwings Flightclub (weinig ge- 
bruikt) samen nieuwwaarde f200,-, 
mijn prijs f100,-. Tel.015-3692693 
liefst bellen tussen 18.00 en 21.00 
uur, vraag naar Joël in Pijnacker. 
Gevraagd: Ik zoek Knight Rider voor 
de NES. Ik wil het spel graag kopen 
voor een redelijke prijs. Serreno de 
Miranda Tel.030-6052184 na 20.00 
uur. 

Te koop: SNES + 2 controllers + 4 
spellen (Tiny Toons, Mario Allstars, 
MK 2, Super Putty) Prijs f200,-. 
Tel.023-5385496, Emst. 

Te koop gevraagd voor de SNES: Po- 
wer Rangers of Power Rangers the 
Movie. Tel.024-3775044 Sjonnie (Nij- 
megen). 

Te koop aangeboden: SNES met 2 
joypads, converter, 9 mooie spellen: 
NBA Jam, Art of Fighting, Street 
Racer, etc. Vraagprijs f700,-. Tel.010- 
4763037. 

Te koop voor SNES: NBA All Star 
Challenge, Street Fighter 2, Wrestle 
Mania, MK 1, Another World, Super 
Gouls 'n Ghosts per stuk f30,-, alles 
voor f100,- of ruilen tegen SMW 2, 
Secret of Evermore. 2 van mij voor 1 
van jou. Tel.0346-565550, Robbie. 
Te koop: SNES + 1 controlpad + 4 
spellen (o.a. Super Street Fighter Il, 
Super Mario All Stars, F-Zero, Star 
Wars) + SNES Scope + 6 spellen + 
opbergkoffer voor f250,-. Tel.023- 
5848357 (na 19.00 uur). 

Te koop: DKC 2 voor SNES. Prijs 
f149,-. Tel.024-6411152 Wijchen. 
Bellen na 20.00 vragen naar Marck. 


Ik heb geen vervoer. 


Te koop: Game Boy (zwart) 1 1/2 jaar 


oud, Battletoads, Game Boy spel, As- 
terix & Obelix (super) Game Boy spel, 
Game Genie + codes '92 en '94. 
Tel.0511-543239. 

Te koop: spel voor de SNES Tum 
and Bum no fly zone, het is een vlieg- 
spel voor f39,95. Te koop: Stuur 
Joystick voor de SNES f19,95. Sa- 
men voor f55,-. Tel.023-5280861 
Wout. Geen vervoer. 


Haniel 


Sega 
Nintendo 
3-DO 
Playstation 


CD-Rom 
ook import 


verhuur - verkoop - inruil 


Keuze uit meer 
dan 1500 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
TeL. 0575 - 511860 


GEEN POSTORDER 


Te koop: SNES in perfecte staat (incl. 
AC adapter, scartkabel, RF schake- 
laar, 2 controllers). Met orig. boekjes 
en doosjes en 10 spellen (o.a. MK 2, 
Killer Inst, MMX, Starwing, Batman 
Retums, SF2 en de Super Game 
Boy). Samen voor 13.000 BEF. Spel- 
len ook afzonderlijk te koop. 
Tel.056/51/45/68 (België) na 18 uur. 
Te koop gevraagd voor SNES: Final 
Fantasy 1 en als ze bestaan Final 
Fantasy 4 en 5, Tel.0481-481518. 

Te koop gevraagd voor de SNES 
(niet te duur): DKC 2, Secret of Mana, 
Prince of Persia, S.M.W. 2 + opberg- 
koffer/cassettes en (Nintendo)compu- 
terbladen vanaf + 1992. Tel.0181- 
620646 Spijkenisse. 
Aangeboden/Ruilen voor de SNES: 
Crash Dummies + Turtles in Time, al- 
lebei met handleiding. Tel.0181- 
620646 Spijkenisse. 

Aangeboden voor de Game 
Boy/event. ruilen voor SNES spellen: 
Mystic Quest, Kid Icarus, Sword of 
Hope incl. handleiding en The Battle 
of Olympus zonder handleiding. M‚J. 
van Bodegom-Visser Spijkenisse 
Tel.0181-620646. 

Te koop/Te ruil voor SNES: MK 1 
f40,-, Starwing f45,- of ruilen tegen 
Mariokart. Alejandro Els Tel.055- 
5424547 Apeldoon. 
Te koop: NES met 2 controllers, een 
zapper en 7 spellen: Turbo Racing, 
Formule 1 Sensation, Topgun 2, Bart- 
man, Exitebike, Mario Bros 1, Duck- 
hunt voor f150,-. Michel Kapelle 
Tel.0118-465360. 


Te koop: SNES met 1 joypad, action 


replay, converter, superscope en 32 
spellen. O.a. MK 3, Yoshi's Island, 
DKC en Punch Out. Ales in zeer 
goede conditie met doosje en hand- 
leiding. Vraagprijs f1100,- Tel.0597- 
421847, 

Te koop: SNES (16-bit) met 6 spellen. 
Tel.0513-620003. Prijs f299,- Chris. 
Te koop: SNES + 12 spellen (o.a. Kil- 
ler Instinct, MK 3 en Secret of Mana) 
en 3 joypads. Prijs f700,-. Tel.074- 
2668146. 

Te koop: SNES + Super Mario All 
Stars set f160,-, The Blues Brothers 
f25,-, MK 1 f25,-, MK 3 f89,- Alles in 
1 koop!! f275,-. Tel.0165-503403 
(vraag naar Ralf). 

Te koop voor Game Boy: Micro Ma- 
chines f35,-, Blades of Steel f20,-, 
Jimmy Conners Tennis f50,-, Dr. 
Franken f40,-, Hook f15,-, Crash 
Dummies f20,-, Rampart f10,-. Forti- 
fied Zone, R-Type, Nemesis, Xenon 
2, Prince Valiant allemaal f15,- per 
stuk. Roy van Stiphout Tel.0495- 
593095, vervoer niet mogelijk. 

Te koop: SNES met 8 spellen (Zelda, 
Rock en Roll Racing, Super Ghouls 'n 
Ghosts, DKC, Super Mario World, 
Super Mario Allstars, Captain Ame- 
rica en NBA Jam) + 1 joypad + 1 Ar- 
cade Joystick + alle kabels en beno- 
digdheden + opbergkoffer voor de 
spellen. Alles in doos en in goede 
staat. Samen voor f650,-. 
Tel.0582672226. 

Te koop: SNES met 2 controllers en 6 
spellen (MK 2, Starwing, Lion King, 
Pinball, Sim City en F-zero) + een 
converter voor Amerikaanse spellen 
en een scope + 6 in 1. Prijs f400,-. 
Tevens te koop: Super Game Boy 
voor f35,- of alles in één koop voor 
f410,-. Tel.0165-384249 St Wille- 

Te koop gevraagd: Super Game Boy 
voor een redelijke prijs, tevens te 
koop voor SNES: Tiny Toon Adventu- 
res (Busts Loose) f35,- + verzend- 
kosten. Tel.0229-262853. 

Te ruil: Jouw Doom op de SNES te- 
gen mijn Mario Allstars of Space Ace, 
of tegen 2 à 3 Game Boy spellen. 
Ruime keuze: platform, puzzel, RPG, 
actie, vechten. Bijvoorbeeld: Zelda, 
Mario, MK of Double Dragon 1, 2, 3. 
Ook diverse attributen voor Game 
Boy. Tel.071-5618775 (René). 

Te koop voor SNES: Final Fantasy 3 
USA-versie f119,-, Secret of Mana 
f79,-, Secret of Mana 2 Jap.-versie 
f189,- alle drie in 1 keer f350,-. Tel. 
na 18.00 uur Tel.0315-325913, vraag 
naar Martijn. 

Te koop/Te ruil voor SNES: Doom 
met doosje, Flashback, MK 1 en 2 en 
Populous Amerikaans, deze spellen 
zijn zonder doosje. Ruilen tegen Su- 
per Street Fighter 2 of f150,- alles in 
één koop. Tel.073-6427359 Den 
Bosch, geen vervoer, vragen naar 
Omar, na 19.00 uur. 


oord, ò ann 


DE GROOTSTE IN NEDERLAND !! 


* Altijd de nieuwste spellen 

* Import spellen 

* In- verkoop 2ehands spellen 
* 24 uur ruilgarantie 

* Spellen uitproberen 

* Voldoende parkeerruimte 

* Postorder 

* Altijd goed en goedkoop 


Super Nintendo - Nintendo - 
Sega Megadrive - Nintendo 64 
Atari Lynx - Gameboy 
Game-Gear - T-shirt - PC spellen - 
Sony Playstation -Sega Saturn 


GAMES 'R' FUN AMSTERDAM 
NIEUWENDIJK 109 
AMSTERDAM CENTRUM 
020 - 6230031 


GAMES R' FUN UTRECHT 

GILDENKWARTIER 201 

NAAST MC DONALDS IN HOOG CATHERIJNEN 
030 - 2369232 


Te koop: SNES + 5 spellen (MK 2, 
Mario Paint, Street Fighter 2, Fifa Int. 
Soccer, Battletoads in Battlema- 
niacs). Met doosjes en boekjes + co- 
des etc. + 14 PU's. z.g.o.h. f250,- 
(geen vervoer). Tel.0561-441305 
Dennis, Blesdijke. 

Te koop voor SNES: Digger T. Rock 
voor f50,- (nooit gebruikt). Faruk Ates 
Tel.071-5802211. 

Te ruil voor SNES: Mijn Tazmania en 
Art of Fighting met doos zonder hand- 
leiding tegen jouw Megaman X2 of 
Wolverine Addemantium Rage, liefst 
Megaman X2, Tel.0541-353622 Floris 
Kienhuis (ik heb geen vervoer). 
Gezocht: Wie heeft SNES spellen te 
koop of te ruil!! Liefst géén sportspel- 
len. Ik zoek nog Breath of Fire, 
Chrono Trigger, Smurfen, Pac in 
Time, Secret of Evermore, Stargate, 
Toy Story en andere leuke spellen. 
TOTGEB 
Te ruil voor SNES: mijn Mario World 
2, Aladdin, Mario Kart, All Stars voor 
jouw Mario RPG, DKC 3, Lufia, Se- 
cret of Mana 1 of 2, F1 Pole Position, 
of ander leuk spel in overleg. Tel.020- 
6177118 Joe of Bas. 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 


specialist van, 

Nintendo, Sega, 

Neo Geo, Turbografx, 

3DO, CDI, CD-ROM, 

Sega Saturn, Sony Playstation 


in Noord-Holland 


Grote kortingen 
op Sega en 


Nintendo spellen. 
Tevens verkoop van in- 
ruilspellen 

van Sega en Nintendo 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 


Telefoon 0226 - 314854, 
Fax 0226 - 315430 


NOG GEEN -ABONNEMENT 
OP POWER UNLIMITED? 


das get man! 


WITJE EEN ABONNEMENT MAAR GEEN CAP RO JE DAT f 30, 


VOE DEBON HIERNAAST IN OF BEL GRATIS OG - 0224222 
UEDERE DAG VAN 9.00 TOT 20.30 OOK IN HET WEEKEND) 


Dimension Plus 
KvK 54455 te Groningen 


Prijzen Inc. BTW, ex verzendkosten 
Prijzen en leverbaarheid onder voorbehoud 


DIMENSIONP WS 


De grootste gameshop in Groningen 


PLAYSTATION TITELS 
Ridge Racer Rev. 
Tekken 2 

Resident Evil 

Alien Trilog: 

Toshinden 4 


SATURN TITELS 

Virtua Fighter Kids 
Ultimate Mortal Kombat 3 
Need for Speed 

Alien Trilogy, 

Nights incl. Controller 


SNES TITELS 
Secret Of Evermore 


Crash Bandicoot 
Formula 1 
Streetfighter Zero 2 (Japans) 


Tobal no. 1 (Japans) Chrono [rigger (USA) 


Tetris Attack (soon) 


Saturn los 

Saturn inc. spel 
Playstation los 
Playstation inc. spel 


f. bel 
f. bel 
f. 499,- 
f. bel 


Nu voor Playstation: 

STUUR MET PEDALEN 

voor Ridge Racer, Wipeout, etc. 
“nu ook voor PC!” 


“Dealer aanvragen welkom” 


STEENTILSTRAAT 12-14 
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818 Fax 050-3139146 


BEL VOOR NINTENDO 64 INFO! 


Te ruil voor SNES: Mijn Final Fantasy 
3 (USA), Soulblazer (USA), Young 
Merlin, Kirby's Dreamoourse, Clay- 
fighter 2, Pacman 2 of Game Boy + 
SML 1 + Asterix tegen jouw The 
Mask of Power Rangers the Movie. 
Tel.0348-402266 omg. Woerden. 

Te koop voor SNES: Duel Turbo Wi- 
reless Remote Systeem (2 draadloze 


Te koop: SNES met 4 games (Street 
Racer, Zelda, Street Fighter 2 en 
Clayfighter), Scart- en kabelaanslui- 
ting, 2 joypads en 7 PU's. Nog geheel 
in goede staat. Voor f230,- (winkel- 
waarde +f600,-). Vraag naar Jan- 
Hein Backus. Tel.024-3222762. Nij- 
megen. 

Te koop: SNES + 2 controllers + aan- 


sluitmateriaal + 3 spellen (Street Figh- _joypads + ontvanger) van Akklaim. 
ter, Killer Instinct, Super Mario World) _ Prijs f100,-. Tel.038-4651163, Zwolle 
+ super scope met spel (6 in 1) een vervoer). 


f375,-. Te koop: Game Boy + 6 spel- 
len (Ducktales, Tazmania, Metroid, 
Supermarioland 2, Warioland, Roger 
Rabbit) + adapter + vergrootglas + 
beschermhoesje f225,-. Nu SNES + 
Game Boy f525,- + gratis Game Boy 
+ adapter!!! Reageer snel! Tel.0183- 
621081, Jeffrey (Gorinchem). 

Te koop/Te ruil gevraagd: Zelda, 
SMW 1, Eric Cantona Soccer of Inter- 
national Superstar Soccer (De Luxe) 
voor de SNES. Peter of Bart Sinnige 
Tel.076-5877139 Teteringen (vlakbij 
Breda n vervoer). 

Te koop/Te ruil voor SNES: Starwing, 
Eek the Cat, Tom and Jerry (zonder 


Te koop: SNES + 2 controllers en ne- 
gen spellen (James Bond jr., Fifa'96, 
Kick Off 3, Mario Kart, Doom, Mario is 
Missing, DKC, Alladin, Street Fighter 
en een SNES-programmable (paneel 
met extra veel knoppen) vraagprijs 
f550,-. Ook te koop NES, 2 control- 
lers, geweer, 2 spellen (Zelda, Califor- 
nia Dreams) Game Genie en extra 
spellenboek f120,- met elkaar f630,-. 
Tel.0512-342495 of schrijf J. Nicolai, 
Arendswijk 30, 9221 TT Rottevalle. 
Te koop: SNES + twee controllers 
f125,- + de spellen Kick Off 1 f25,-, 
Lamborghini an American Challenge 
f40,-, NHLPA ijshockey'93 f40,-, 


boekje), Super Turrican, Scope 6, Street Fighter 2 f40,-, F1 Pole Posi- 
Plok, Home Alone, Super Ghouls 'n tion f40,-, Fifa Soccer'95 f40,-, Kick 
Ghosts. Als je 1 biedt voor 2 van mijn _Off 3 f40,-, NBA Jam TE f50,-, Sim 
spellen valt er wel over te praten. City f40,-, Super Battletank f40,-. 
André de Jong Tel.038-3314785 Tel.0524-542022. 

Kam Te koop voor SNES: Super Mario All 


Stars f50,-, Alladin f50,-, Parodius 
f50,-, Jurassic Park f75,-, Adventure 
Island f50,-, Street Fighter 2 f50,-, 
Street Fighter 2 Turbo f75,-, TMHT 
TF f75,-, Roadrunner f50,-. Alles in 
een koop f225,-! Tel.089-757994 
(België) in het weekend, vervoer is 
lijk als je niet te ver woont. 
Te ruil voor SNES: mijn Bulls/vs Bla- 


GAMESHOP 


Weirnarstraat 61, 2562 GR Den Haag 


î Tel. 070 - 3623196 x 


pe GROOTSTE 


COLLECTIE VIDEOGAMES 


VAN NEDERLAND zers of Ultra Men of Busts Loose te- 
Wij VOEREN O.A. gen jouw Secret of Mana 2. 
SEGA: SATURN, GAME GEAR, | _Tel.03069-18563. 


Te koop: SNES + 2 controlpads en 7 
spellen: SimCity, Pole Position 2, de 
Smurfen, Super Marioworld, Troy Aik- 
man NFL Football, Sensible Soccer 
en Fun 'n Games, alles in één koop 
voor f399,-. Tel.024-3976240. 

Te koop: SNES (1 jaar oud) met 2 
joysticks en 6 spellen o.a. DKC 2, Su- 
per Street Fighter 2 en Street Fighter 


Turbo. Prijs f650,-. Tel.023-5352463. 


MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE, 
Mega, - CD, 32% 


!__ NINTENDO: GAMEBOY, 
8-BIT EN 16 BIT 


ATARI: 2600 EN JAGUAR 


NEO GEO EN NEO GEO-CD, 
SONY PLAYSTATION 
NINTENDO 64 


VERZENDING 
PER POST MOGELIJK 


Te koop: SNES + 2 controllers + con- 


verter voor Amerikaanse en Japanse 
spellen + Super Game Boy + 10 Eu- 
ropeese spellen o.a. (Mickey Mania, 
Secret of Mana, Addams Family 
Values, Zelda 4, Starwing, MK, DKC, 
Lord of the Rings en Earthworm Jim 

1 en 2 + 3 Amerikaanse spellen waar- 
onder (Robocop 3, Phalanx, Cool 
Worfd). Alles in zeer goede staat. Al- 
les in één koop voor f750,-. Als je 
binnen een week reageert, krijg je er 
voor de Super Game Boy nog een 10 
in 1 spel gratis bij. Tel.0524-552771, 
omgeving Emmen, vraag naar Wou- 
ter.(Als je verder weg woont dan moet 
je het zelf komen ophalen). 

Te koop: Doorzichtige Game Boy met 
DKL en K.l. winkelwaarde f297,85. 
Nu voor f200,- wie snel reageert, 
krijgt Zelda er gratis bij! Tel.0546- 
672939 (Zorg zelf voor vervoer) Ad- 
nan. 

Te koop/Te ruil voor SNES: Mystical 
Ninja 2 f60,-(Jap), Super Street Figh- 
ter 2 f60,-(Jap), Dragon Ball Z 2 
f60,-(Jap), Super Bomberman 2 
f60,-(Jap), Kuifje in Tibet f75,-, Su- 
per Double Dragon f40,-, Super 
Bomberman 1 f40,-, Street Fighter 2 
Turbo f50,-, Turtles in Time f30,-, Su- 
per Mario World (zonder boekje en 
doosje) f20,-. Ook Super Game Boy 
te koop f50,-, of ik ruil deze spellen 
die hier staan tegen: DKC 2, Secret 
of Evermore, Superstar Soccer de- 
luxe, Earthworm Jim 2, Yoshi's Island, 
Theme Park of andere spellen. Liefst 
in de omg. Bergen op Zoom. 
Tel.0164-259572 (tussen 17.00 en 
21.00) Robbie Cheung. 

Te koop voor SNES: Theme Park 
f50,- met doos en handleiding. 
Tel.013-5114124 Udenhout, omg. 
Tilburg. Geen vervoer! vraag naar 
Daan. 

Te ruil voor SNES: Mickey Mania of 
Lion King tegen Donkey Kong 2, Su- 
per Mario World 2, Toy Story of de 
Smurfen. Tel.024-3781104. Nijmegen 
Te koop: NES + 2 controllers + Pis- 
tool. Compleet met doos! Met de 
spellen: Mario 1, Mario 2, Duck Hunt 
en Gremlins 2 erbij. Alles kost in de 
winkel ong. f230,-. Bij mij maar f75,-. 
Tel.072-5625395 (Alkmaar) vraag 
naar Ralf. 


VIDEOGAMES PER POST. 
024 - 3444497 


* SONY PLAYSTATION 

* SEGA SATURN 

* SEGA MEGADRIVE 

* NINTENDO 64 

* SUPER NINTENDO 

* 3 DO/JAGUAR 

* ACCESSOIRES 

* IMPORT JAP/USA 

* VANDAAG BESTELD 
MORGEN IN HUIS! 


VOOR BESTELLINGEN BEL. 


GAMEXPRESS 
024 - 3444497 


POSTBUS 6775 
6503 GG NIJMEGEN 


Te koop: SNES + 7 spellen: MK 1 + 
3, Killer Instinct (Am), Intemational 
Super Star Soccer, Mario World 
(Am), Zombies Sensible Soccer (Am) 
+ 2 controllers + converter + 1 joy- 
stick. Vraagprijs f475,-. Tel.020- 
6195434, Ali. Bijna alle spelletjes met 
doosje en handleiding. 

Te koop: NES + Megaman 3 + Wi- 
zards en Warriors + Turtles 2. Vraag- 
prijs f75,-. Helaas heb ik geen adap- 
ter + scartkabel voor de NES. 


Tel.020-6195434, Ali, 


REPLAY VIDEOGAMES 


Continuous play for less pay! 


NINTENDO 64 
kom hem nu 
bekijken 


Bel voor meer 
informatie 


Inkoop * Verkoop * Inruil 


Offerandestraat 2 Antwerpen (B) 
03 - 227,08.78 
Haagdijk 176 Breda 
076 - 5200800 
Vughterstraat 186 Den Bosch 
073 - 6120130 
Hoogstraat 151a Eindhoven 
040 - 2552627 


Te koop: SNES + 2 controllers + 8 


spellen (o.a. .S.S. Deluxe en Star- 
wing) alles compleet. Winkelwaarde + 
f1500,-, nu voor slechts f575,-. Erik 
TIAMO 
Te koop voor NES: Turtles 1 f25,-, 
Airwolf f25,-, Fester's Quest f20,-, 
Power Blade f20,-, Ice Hockey f30,-, 
World Cup f25,-, The Legend of 
Zelda f35,-, Super Off Road f25,-, 
Time Lord f20,-, Double Dragon 3 
f40,-, Joystick f15,-. Dit zijn de richt- 
prijzen! Alles is compleet met doosje 
en boekje, behalve de Joystick. 
Wilmar Antonisen Telefoon. 
078-6184768, Weegschaal 31, 3328 
PA in Dordrecht na 16.00 uur. 

Te koop: SNES met 4 joypads, multi- 
map, 3 converters, 13 spellen; o.a. 
DKC, Stunt Race FX, Bomberman, 
NBA Jam, Super Metroid, Zombies, 
Super Mario Kart, alles nog met doos 
en handleiding f650,-. Tel.036- 
5321347. (Voor snelle beller: Stapel 
computerbladen!). 

Te ruil voor SNES: mijn Zelda 'A link 
to the past (met doos en boekje) 
ruilen tegen jouw Secret of Mana of 
Secret of Evermore. Tel.089-562651. 
Bjom Vandeninden Maaseik (Belgie). 
Te koop voor SNES: Bram Stokers 
Dracula f55,-, Spiderman and the X- 
Men f75,-, Brutal Paws of Fury f65,- 
en een turbo controller ‘Angler f35 -. 
Te koop voor SNES: Starwing f65,- 
of ruilen tegen mooi spel. Tel.073- 
6568860. Rond 18.00 uur bellen en 
vragen naar Tonnie Meulesteen. 

Te koop: SNES met 9 super mooie 
spellen en een Game Genie alles in 
doosjes en met boekjes en met 2 joy- 
pads en een radio met auto reverse 
voor f1600,-. Naam Rinze, Tel.0561- 
481849, 


Lm SS 

Te koop: PC 486 DX2-66, 8 Mb RAM, 
128 Kb cache, 420 Mb HD, 3,5” disk- 
drive, Quad Speed CD-ROM, Sound 
blaster Pro met boxen, 1 Mb video- 
kaart, 14 SVGA monitor, muis, key- 
board en printer, Win 3.11, Dos 6.22, 
Lotus Word Pro en ook de spellen 
The Riddle of Master Lu, Myst en The 
Psychotron. Vraagprijs f1650,-. 
Tel.070-3659584. 


Te koop: Ripper f40,-, Urban Runner 
f55,-, Screamer f25,-, Torin's Pas- 
sage f40,-, The Dig f40,-, Cinemania 
‘96 f40,-, Bureau 13 f25,-, Space 
Quest 6 f35,-, The Inca Collection 
f35,-, Space Quest Collection f35 ,-, 
Conqueror A.D. 1086 f30,-, Retum to 
Zork f20,-, Psychotron f20,-, Sim 
City 2000 f20,-, Megarace f15,-. 

Te koop: 486 DLC 40 Mhz, 4 Mb 
RAM, 133 Mb HDD, SVGA-monitor, 
3,5 diskdrive, 5 speed CD-ROM, 
Soundblaster 16, 14k4 modem, Mi- 
croCrystal 1 Mb-16, 7 min kl. SVGA- 
kaart, muis, veel software. Vraagprijs 
f1000,-. Tel.0318-639465, Martijn. 
Te koop/Te ruil: Grandprix Manager 
f55,- (CD-ROM) en Soccer Manager 
f10,- (CD-ROM). Of Grandprix Ma- 
nager ruilen tegen Destruction Derby 
(CD-ROM), dan krijg je Soccer Ma- 
nager er gratis bij. Tel.0514-564414, 
na 18.00 uur. 

Te koop: Compaq Presario CDS 524, 
486 DX2-66 Mhz, 8 Mb RAM 420 Mb 
HD, muis, faxmodem antwoord-app., 
SB-PRO 4x CD-ROM, SVGA-moni- 
tor, 2 x 25 W. boxen, Win '95 (plus)+ 
veel software en spellen. 1 jaar oud. 
Prijs f2500,-(incl. boeken). Dennis 
Boersma Tel.0512-522159 Drachten. 
Te koop/Te ruil: CD-ROM FX Fighter, 
EK '96. Ruben Frijters Tel.076- 


5419900 Omg. Breda (geen vervoer). 
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NZE UN) 


GAME 


Tussenmeer 329 
1069 DR Amsterdam 
020- 6104189 


Wij zijn gespecialiceerd in 
Sony Playstation, Saturn, 
Megadrive Game Gear, 
Super Nintendo, Game 
Boy, CDRom, CDI, 3DO 


Bij aankoop van een computer 
10% korting op het spel dat 
erbij gekocht wordt. 


Uw kassabon kan f100,- waard zijn. 
Bel voor informatie of kom langs. 
(Alleen filiaal Osdorp) 


VOOR NIEUWE ABON NEES 


Doe mij een halfjaar abonnement op Power Unlimited 
Ik kies: OQ Een Power Cap + 6 nrs. voor fl. 35,70 
O 6 nrs. voor fl. 30.- 


NAAM eran 
SNAAR EE Nt INGE nne 


ROSICOUOE ten eren 


Geboortedatum: … 


… 0041AAG 


Q Het vereuikdan book kan van mijn kieken worden raisen, Berno ‚0aaaaaaa 


OQ Stuur mij een acceptgirokaart 


va Flandtekenings mmm tene 


Knip de bon uit en stuur ‘m in een open envelop zonder postzegel naar: Power Unlimited, antwoordnummer 50.300, 
2000 VK Haarlem. Woon je in België? Stuur dan deze abonneerkaart in een envelop naar: Tijdschriften Uitgevers 
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen. Tel. 03/247.45.11. Een jaarabonnement kost je Bfr. 1430. 


VIDEO GAMES 
De spelcomputer speciaalzaak 
voor: 

® Neo Geo CD 

® Sega Saturn 

® Sony Playstation 

® Super Nintendo 

® Sega Megadrive 

® Game Gear 

® Game Boy 

® 3-DO 

® Nes 

® PC CD-ROM 
Wij doen ook aan inkoop/verkoop en 
inruil, ook voor PC CD-ROM 


Tevens is onze nieuwe winkel 
geopend in Amersfoort 
Zuidsingel 59 Tel. 033-4700427 


Van Woustraat 226 
Amsterdam Tel. 020 - 6758323 
Mariënburgstraat 8 
Arnhem Tel. 026 - 4459400 


Te ruil: Thunderscape (zonder 
boekje) tegen Rise of the Triads, CD- 
ROM versie. Tel.0597-541637. Na 
18.00 uur Remon. 

Te ruil: mijn Dragon Lore (origineel op 
CD-ROM met handleiding), Super- 
karts (disk), MK 3 (disk) tegen jouw: 
F1, GP 2, Fifa '96, Virtual Karts of Ur- 
ban Runner Lost in Town. Twee van 
mij tegen één van jouw. Tijn Tel.073- 


5498754 Schijndel. 


Te koop gevraagd: Phantasmagoria 


of ruilen tegen Lost Eden of Mega- 
race. Lost Eden ook los te koop voor 
f50,-. Tel.0165-512062 Oud Gastel 
(boven Roosendaal). Vraag naar 
Joël. 


Te koop: PC 486 DX 2-66 VLB. 8 Mb 


RAM, 256 cache, 540 Mb HD, 3.5 
HD Diskdrive, 4-speed CD-ROM, 
incl. soundblaster 16 DSP. 1 Mb Vi- 
deokaart, 14’ SVGA monitor 0,28 80 
w. speakers, muis, keybord. Prijs 
f1700,-. Tel.043-3471809 Robin. 


Te koop: Pentium 60 Minitower 8 Mb 


RAM/ 460 Mb HD, Soundblaster 
PRO/ 2x25 Watt boxen/ Quad speed 
CD-ROM, SVGA monitor 14/ Mouse 
+ Win 95 op HD voor f2000,-. 
Tel.030-66968 


Te koop voor CD-ROM: Space Quest 


6 f45,- en Kings Quest f45,-. 
Tel.070-3659584. 


Te koop: Theme Park f40,-, SC2000 


f35,-, SimTower f35,-, Kings Quest 3 
f15,-, Worms f25,-, Sam & Max hit 
the road f25,- en Doom 1 f20,-. Of 
één van deze spellen ruilen tegen 
jouw Silent Hunter of Simisle. Alle 
spellen bij elkaar voor f 165,-. Bijna bij 
alle spellen zit een hintboek en co- 
des. Tel.033-4550261 Maik. 


Te koop: Soundcart (baby bomber) 


(excl. boxjes) f45,- Tel.0229-262853. 


Ep 


Te ruil voor CD-ROM: 7th Guest, 


Lawnmowerman en de Dixons CD 4 
+5 tegen jouw Destruction Derby of 

Need for Speed of C+C of Warcraft 2 
expansion set. Tel.070-3876515. 


Te koop op CD-ROM: Nascar Racing 


met doos en handleiding voor f35,-. 
Tel.0341-419483. 


Te ruil voor CD-ROM: mijn WipeOut, 


Desert Strike, Terror from the Deep, 
Rebel Assault, Cannon Fodder + Be- 
neath a steel sky (2 for 1 pack), Cen- 
tral Intelligence, Little Devil, Lawnmo- 
werman en Legend of Kyrandia 1 
tegen jouw Duke Nukem 3D, Need 
for Speed, Warcraft 2, MK 3, Witcha- 
ven 2, Civilization 2 of Settlers 2. Voor 
Settlers 2, Civilization 2, MK 3 en 
Need for Speed mag je 3-4 CD's kie- 
zen. Te koop: Inteme Quad speed 
CD-ROM speler + 6 mnd oud f 160,- 
of ruilen tegen SNES met minimaal 2 
spellen. Tel.079-3512915 Zoetermeer 
(geen eigen vervoer). 

Te koop: USS Ticonderoga (zonder 
boekje) CD-ROM versie. Prijs f75,-. 
Te ruil: Bloodnet en Megarace in een 
doos, complete CD-ROM versie, te- 
gen The Need for Speed. Tel.0597- 
541637. Na 18.00 uur Remon. 

Te koop voor de PC CD-ROM: Iron 
Assault z.g.a.n. f30,- Tel.0229- 
262853. 


PG DISCOUNT 


DE CoMPUTER-KOOPJESBEURS 


JKEN, SPELEN, KO 


BEURSKALENDER 


Oktober 

Oktober (zondag) 
Oktober 

Oktober 

Oktober 

Oktober 

Oktober (zondag) 
November 
November 
November 
November (zondag) 


Brabanthallen e Den Bosch 
Drafcentrum © Hilversum 
Sporthal Brasserskade « Delft 
De Leysdream e Roosendaal 
Sporthal Jo Gerris Roermond 
Evenementenhal Margriet 

e Schiedam 


Twentehallen e Enschede 
Sporthal Matenpark © Apeldoorn 
MECC e Maastricht 
Houtrusthallen e Den Haag 
Hanzehal e Zutphen 


Open van 10 tot 16 uur! 


ae 


NME NATI 


ON Vi 


Nieuw en tweedehands 


Kom eens langs voor gratis demonstratie 


Game Nations Winkels te 


De grootste collectie spellen van België 

- PC en alle spelconsoles van S-bit tot 64 bit 

- Ook aankoop van uw tweedehandsspellen. 

- 2h uren ruilgarantie : zo bent u staads tevreden 


- Snelle levering per post over heel België. Bel voor gratis lijst 
Nintendo 66 USA Importversie : Slechts 12.500 Bfrs / 650 fl 


Waarom nog wachten op de beste spelconsole ooit > 

Verwachte Europese releasedatum : April ‘97 USA importversie : nu verkrijgbaar 

20% sneller dan de Europese versie en 6 maand garantie (alleen bij Game Nation) 

Nók importspellen aan de zelfde prijs als de Europese en 2 tot 6 maand vroeger verkrijgbaar. 
20 spellen verkrijbaar tegen eind december Nu verkrijgbaar : Mario 64 en Pilotwings 66 


St. Niklaas: Kollegestraat 7 tel. (32) (0) 3/766.5327 


Leuven : Tiensestraat 19 


tel. (32) (0) 16/29.46.66 


Gevraagd op CD-ROM: Command & 


Conquer incl. videoband en Fifa Soc- 
cer '96 ruilen tegen MK 3, Alone In 
The Dark 1, 2 of Warcraft 1, Doom 1, 
2. Jeroen Tel.0174-414315. 


Te koop: 5 CD-ROM spellen: Stone- 


keep, Ceasar II, 11th Hour, Loadstar, 
Crusader no Remorse. Alles nog in 
originele verpakking. Nu maar f50,- 
per stuk. Tel.0161-453074 Pim. 


Te koop/Te ruil: Voor PC het spel Vir- 


tual Karts Prijs f50,- of ruilen tegen 
een Strategie spel of een spannend 
spel of Mechwarrior. Vraag naar Tom 
Tel.0223-627809. 


Te koop: Space Quest VI op CD- 
ROM met handleiding f60,-, liefst rui- 


len tegen Space Quest V op CD- 
ROM met handleiding. Vragen naar 
Niels Tel.0299-436717 Purmerend. 


Te koop/Te ruil: SimCity 2000, The 


7th Guest, The Joumeyman Project- 
Turbo, Football Manager 2, Panzer 

General en nog wat spel CD's. Faruk 
Ates Tel.071-5802211. Zoeterwoude. 


Te koop: P120, 1.2 gig HD, 8 Mb 


RAM, 15’ kleurenmonitor, SVGA 
kaart, win'95, keyboard, 3,5 drive, 
faxmodem, alles gloednieuw. Prijs 
f1650,- Tel.035-5241743, 


Te koop op CD-ROM: Doom 2 f35,-, 
10 shareware CD's f50,-, Theme 
Park f40,-, Rott f40,-, Hell f40-, Ky- 
randia 1 f15,-, Mad Dog 2 f25,-, 7th 
Guest f20,-, Lost Eden f35,-, Cybe- 
ria f35,-, Cyberwar f40,-, Wrath of 
the Gods f40,-. En nog veel meer. Of 
ruilen tegen (liefst CD-ROM): War- 
craft 2, (W2 Expension set), C&C ‘ 
Toolkit, Duke Nukem 3D, C&C Co-__ 
vert, SC2000 + editors, H.O.F., 
Quake Shareware. Vraag naar Jan- 
Hein Backus. Tel.024-3222762. Nij- 
megen. 

Te koop/Te ruil: Wie wil er met mij PC 
spellen ruilen? Ook te koop: Ice & 
Fire f25,-, Expect no Mercy f35,- of 
allebei ruilen tegen Sonic the Hedge- 
hog, Virtua Fighter (remix) of Daytona 
USA. Ook te koop: ESS 16 Bit ge- 
luidskaart f40,-. Tel. en Fax.0252- 
413133. Email: jasper.aart@pi.net al- 
les z.g.a.n. en op CD-ROM. 

Te koop: Compaq Prolinea 486/DX2 
66 Mhz, 8 Mb RAM, 1 Mb vesa grafi- 
sche kaart, double speed CD-ROM, 
Soundblaster, 540 Mb Harddisk, mo- 
nitor, spellen. Prijs f1250,- Tel.026- 
3219914 Bas Bandringa. 

Te ruil: Mijn Police Quest Swat, Alien 
Odyssey, MK 3 tegen jouw Last 
Bounty Hunter, Rise of the Triad, Fury 
of the Furies, Monopoly of Terminator 
Future Shock. Mijn games zijn alle- 
maal origineel op CD-ROM dus dat 
moeten die van jou dan ook zijn. 
Tel.010-5114262 


e PC * APPLE * AMIGA © ATARI © 
, HARDWARE © SOFTWARE © 
BOEKEN © TIJDSCHRIFTEN © 
* SUPPLIES * VIDEOGAMES © CD-I © 
, CD-ROM © VIDEO-CD © KOOPVIDEO © 
, DEMONSTRATIE INTERNET © 
PRESENTATIE DIGITAL VIDEO © 


N EN PROFITEREN VOOR De HELE GEZIN EN DE ZAKELIJKE GEBRUIKER!!! 


Í REDUKTIEBON! VOORDEEL HFL 5,- ! | 


linleveren aan de kassa! 
‚ * DEZE BON IS GELDIG VOOR MEERDERE GEZINSLEDEN! * 


- Naam:& Voorletters? oase sees edere or Ier Bene ee 


Postcode & Plaats: 


j Prijzenfestival! Dagprijs: Philips CD-i speler twv Hfl 1000! 
Hoofdprijs: Schitterende Pentium PC tuvu Hfl 2500! 


j AANGEBODEN DOOR: POWER UNLIMITED | 


Playstation 
Saturn 
Jaguar + CD ROM 
Neo Geo CD 

Manga (VHS + NTSC) 


FUTURE ZONE (VERKOOP) 


Tel.: 010 - 4369350 


Te koop: Gabriel Knight Il; origineel 
op CD-ROM. Prijs f70,-, of ruilen te- 
gen jouw originele Wing Commander 
4 op CD-ROM. Hiervoor betaal ik 
eventueel bij. Te koop gevraagd: Little 
Big Adventure p.n.o.t.k. Tel.0174- 
514028 Richard (na 18.00 uur). 

Te koop voor de PC: Actua Soccer, 
Fatal Racing, Earthworm Jim 1 & 2, 
MK 3, Rayman, Toshinden, Retum 
Fire (windows 95 versie), Boppin, 
Duke 3D, Descent, Micro Machines 2 
+ toolkit, Ravers Revolution, Toons, 
Lion King print studio, BC racers, 
Syndicate, Brutal Paws of Fury, Sam 
and Max Hit the Road, SimCity 2000, 
Wacky Wheels, Klick and Play, To 
Fast for You, etc. Ruilen tegen: 
Theme Park, Discworld 1 of 2, Full 
Throttle, Virtua Fighter, Destruction 
Derby, Wetlands, C&C, Gearheards, 
Slipstream 5000, Quake, Descent 2, 
Bermuda Syndrome, Power Soccer, 
Zork Nemesis, ShellShock en nog 
andere toffe spellen. Tel.076-5973053 
Wouter Rayée Zundert of Tel.076- 
5973936 Bas v. Kuijck Zundert (bel- 
len na 17.30). 

Te koop: IBM PC 386, 6 Mb RAM, 
125 Mb Harddisk, VGA kleurenmoni- 
tor, muis, met windows 3.11, Dos 
6.22 en WPWIN 6.0 en spellen 


f600,-. Tel.0251-243110. 


WEOTURE A8 


UW IMPORT SPECIALIST 


Alle titels en labels als eerste in huis 


Hintbooks voor div. systemen 
Div. STUURWIELEN v. PSX en PC CD ROM 
Pistool voor PSX/Saturn 


MAILORDER DE VOLGENDE DAG IN HUIS 
BEL VOOR PRIJS EN PRODUKT INFO 


West Kruiskade 48, 3014 AT Rotterdam Vuurplaat 77-79, 3071 AR Rotterdam 


® 


Ultra 64 (Japans USA 
Virtual Boy 

3 DO / CD ROM 
Nintendo / Sega 

Alle Accessoires 


SONIC CITY (VERHUUR-INRUIL-VERKOOP) 


Tel.: 010 - 4860551 


Te koop/Te ruil: Congo f55,-, Settlers 
2 f55,-, Duke Nukem 3D shareware 
versie f 10,- of te ruil tegen Gender 
Wars, Quake, Witchaven 2 of andere 
spellen in overleg, alleen originele 
spellen met handleiding en doos. 
Tel.0485-318401. Jeroen. 

Te ruil voor CD-ROM: The Settlers 2 
met handleiding en doos. Alleen rui- 
len tegen GP-Manager of Grand Prix 
2. Tel.0486-431727. Jordy van Kat- 
wijk (geen vervoer). 

Te koop: Dynalink Fax-modem f30,-, 
Panasonic 2x speed CD-ROM speler 
met interface-card f70,- (samen f90,- 
). Spel 1944 Across the Rhine CD- 
ROM voor f60,-. Tel.0183-626673 na 
18.00 uur. 

Te koop voor de Mac: CD-ROM met 
300 spellen + extra's (shareware) 
f7,50. Tel.0229-262853. 

Gevraagd: Ik ben op zoek naar 
Grand Prix 2, ruilen tegen Worms of 
NHL'95. Niet ruilen? Ik bied f60,-. 
Tel.0348-443510 Harmelen (omg. 
Utrecht) Frank. 

Te ruil voor de PC: Rebel Assault, MK 
3, Startrek A Final Unity en Spycraft. 
Voor Maddog 1 of 2, Dust of andere 
leuke spellen. Alles op CD-ROM. 
Eventueel ook te koop. 

Telefoon 030-2522451 Utrecht na 
16.00 uur. 


bk 


PLAYSTATION 

e koop: Need for Speed + Ridge 
Racer samen voor f145,-, ik verkoop 
ze niet apart. Tel.024-6421126, Joey 
(ma Ym do na 16.00 uur). 

Te koop voor PlayStation: Lone Sol- 
dier f70,-, Tekken 1 f70,-, NBA Jam 
TE f80,-, Demo 1 f12,50. Of een 
spel ruilen tegen Alien Triology of MK 
3. Bellen van maandag tot vrijdag na 
17.30 uur naar Tom Geraedts 
Tel.077473-2730. 

Te koop: PlayStation + joypad, aansl. 
app. + demodisc + 2 spellen MK 3 
en Toshinden 2. Prijs f825,- vervoer 
aanwezig. Tel.0598-613770. 

Te koop/Te ruil: Criticom voor f75,- en 
Ridge Racer Revolution voor f100,- 
of ruilen tegen een ander spel. 
Tel0736567605 
Te ruil voor PlayStation: mijn Need for 
Speed tegen jouw Ridge Racer Re- 
volution. Tel.072-5722429. 

Te koop: PlayStation + 2 joypads + 
RF Kabel en Scart + Toshinden 2 + 
Tekken + Doom + Total NBA '96 en 4 
demo cd's voor f850,-. Tel.0518- 
403464, Marco. 

Te koop: PlayStation + 3 spellen: Tek- 
ken, Destruction Derby en Worms, + 
2 joypads met alle kabels die erbij ho- 
ren. (Geen RFU antennekabel maar 
een AV kabel + euro-AV connection 
plug, ofwel SCART). Prijs f600,-. Bel- 
len naar 0412-492608 in Macharen 


(Oss) Dorpstraat 17, 5367 AK. 


DIVERSEN 

Te koop/Te ruil: Virtual Boy (32 bit) + 4 
spellen + boekjes + doosjes (com- 
pleet dus) f400,-. Te ruil tegen een 
goede PC (min. 486-66). Tel.020- 
6176365 Ruben. 

Te ruil: Mastersystem Il + 2 joypads 
en 7 spellen (Moonwalker, Golden 
Axe, Sonic 1 en 2, Donald Duck, As- 
terix, Alex Kidd) tegen 2 van deze 
spellen op de SNES; Theme Park, 
Fifa Soccer '96, Street Racer, Sim- 
City, Doom. Of alles tegen jouw Inter- 
national Superstar Soccer Deluxe 
(SNES). Tevens te koop: Virtual Soc- 
cer (SNES) f25,-. Tel.013-5053545, 
Kevin (omg. Tilburg) 's avonds bellen. 
Te koop/Te ruil: Mastersystem Il met 
2 joypads en 12 spellen (o.a. Wimble- 
don, Asterix, Shinobi, Indiana Jones, 
enz.). Prijs f250,-. Ruilen tegen : 
Game Gear met minstens 2 spellen 
of Game Boy met minstens 3 spellen. 
Tel.0314-342677 Jasper Doetinchem. 
Te koop/Te ruil: MegaDrive + 3 con- 
trollers 2 infrarood met turbo en slow- 
motion en 1 gewone, alles compleet 
in doos + 16 spellen ook in doosjes + 
boekjes, o.a. Rock & Roll Racing, 
Mario Andretti Racing, Sonic Spinball, 
Turtless TMF, Super Monaco GP 
(Amerikaanse versie + converter), 
Ghouls 'n Ghosts (Jap.). Dit alles voor 
f900,- of ruilen tegen een PlayStation 
met min. 2 spellen. Tel.0413-267290, 
Theo. 

Te koop: CD-i met 8 schijfjes en een 
afstandsbediening. Nieuw f1370,-, 
vraagprijs f650,-. Tel.0521-513540 
(na 17.00 uur) Jacek. 


MC e AA in he Game 


£ Mraet aline. 


Computer Multimedia Shops 


NINTENDO Ultra-64 
SEGA 


PHILIPS co 
SHARP rocco 
PANASONIC *° 
PC/CDROM 
KOOP-VIDEO 


„Altijd de nieuwste 
«> _garmes op de plank! 


& Diverse Import titels! 


> enger 2e hands 
al ellen 


«5 jk uur ruilgarantie! 
«&* 24 uur Mailorder service ! 


ZWOLLE -Tn « Kempisstraat 5 
o38-4538341 


AMERSFOORT - Beurs 24 (Emictear) 
033-4562955 


Te ruil: Wie wil zijn PlayStation of Sa- 
tum met een paar vette spellen tegen 
onze SNES ruilen? Bij de SNES: 2 
propads, 2 gewone joypads, grote 
joystick, gamegenie met codeboek, 
SCART aansluiting en 10 spellen; 
DKC, Pilotwings, Final Eight, Street 
Fighter 2, Bubsy, MK 2, Zelda 3, Su- 
per Street Fighter 2, Vortex en Street 
Racer. Geert en Maarten Tel.0114- 
319949 (Na 16.00 uur). 

Te koop/Te ruil: SNES + 13 spellen + 
converter + Super Game Boy voor 
f400,- of ruilen voor 4 PlayStation 
spellen (WipeOut, Tekken, MK 3, 
Ridge Racer, Destruction Derby, Ray- 
man of SF Alpha). Joris Kayzel. 
Tel.020-6720714 Amsterdam. 


COMMODORE 
Te ruil: Wie o wie zou spelletjes willen 
ruilen voor de Amiga 500 met mij? Ik 
heb o.a. MK 2, Cannon Fodder 1 & 2, 
The Chaos Engine, Stunts, Total- 
Footbal en nog veel meer. Ik zou het 
fijn vinden als je in de buurt van Zuid- 
Gelderland woont. Tel.0487-531554, 
Remy. 

Te koop: Commodore 64, compleet, 
inclusief monitor (kan ook op TV 
worden aangesloten), qwerty-toet- 
senbord, joystick, circa 100 diskettes, 
boordevol met spelletjes (incl. tekst- 
verwerking-diskette). Alles is com- 
pleet met kabels, snoeren en adaptor. 
Prijs nader te overleggen. 
Tel.02/582.24.48 (België). Bellen al- 
leen vrijdag tussen 16.00 en 19.00 
uur of tot 28/10/96 vanaf 16.00 uur 
(onbeperkte duur). Vragen naar Joeri. 
Te koop: een Amiga 500 met 1 Mb 
geheugen en een PC-Bord met MS- 
Dos 6.12 + GWBASIC met muis, 
Joystick en 50 games o.a. The Set- 
tlers, Civilization, Sim City enz. Prijs 
f350,-. Interesse, schrijf dan naar 
Tinus van Wanrooij, Curacaostraat 
29, 4812 CA Breda. Te koop: SNES 
spellen o.a. MK 3, Zelda 3, Superma- 
rio World 2, Secret of Mana, Lion 
King en nog 10 andere. Per stuk 
f65,- eventueel ruilen voor PlaySta- 
tion met spellen. Tel.0348-562098 
Oudewater(tussen Gouda en Woer- 
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POWER UNLIMITED 
is een uitgave van 
VNU Business Publications. 


Postadres redaktie 

POWER UNLIMITED 

Postbus 9805, 1006 AM Amsterdam 
E-mail: power @ euronet.nl 


Powerweb 
HTTP://WWW.BPA.NL/POWERWEB 
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Edwin Ammerlaan (hoofdredacteur), 
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Aan dit nummer werkten mee 
Ed Buiskool, Nanda Wijnands, Rob Mekken, 
Harry de Waard, Jan Hakkert en Dick Pater. 


Uitgever 
Aart van der Want. 


Marketing 
Petra Entius, 020-4875471. 


Advertentie-acquisitie 

en advertentie administratie 

VNU Business Publications B.V. 
Rinus van Arnhem, 020-4875436 
Tom Wildenburg, 020-4875547. 


Voor abonnementsopgaven kunt u zich wenden tot: 
Power Unlimited Antwoordnummer 50300, 2000 VK 
Haarlem of bel: 023-5173524 (maandag t/m vrijdag van 
9.00 tot 17.00 uur). 

Bezorging: via Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden 
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een 
acceptgirokaart. Betaling door middel van automatische 
incasso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot 
wederopzegging en worden zonder tegenbericht auto- 
matisch verlengd. Het opzeggen van uw abonnement 
dient bij voorkeur schriftelijk te geschieden 6 weken voor 
afloop van het abonnement bij Media Expresse. 
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie weken 
voor verhuizing op aan Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsprijs 

f 65,45 per 11 nummers (= f 5,95 per nummer). 
België: 1430 BF. 

Prijswijzingen voorbehouden. 


Woont u in België? 

Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited, 
dan kunt u contact opnemen met Tijdschriften Uitgevers 
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 
telefoon 03/247.45.11 

TUM klantenservice: 03 / 247.45.93 


Wet op persoonsregistratie 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb- 
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit is aange- 
meld bij de registratiekamer te Rijswijk onder nummer 
P 0001113. 


Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of 
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen. 


Reeds verschenen nummers 

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 9,45 per nummer over te maken op giro 670500 
t.n.v. Medianet, Haarlem onder vermelding van het 
gewenste nummer. 

Ook verkrijgbaar via Media Expresse. 


Rijnders en van Driest, Nieuwegein 


Druk 
Boekhoven-Bosch, Utrecht 
! NT J Aangesloten bij Notu 


VAK 


ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de uitgever is 
het verboden dit blad op te nemen in of ter beschikking te stellen 
van een leesportefeuille. 

© 1996 VNU BPA 

Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen zonder uitdruk- 
kelijke toestemming van de uitgever. 


De kelder van de Power Unlimited-redactie ligt niet alleen vol 
met antieke spellen en mysterieus verdwenen ex- 
redacteuren, ook staat er een grote kluis waarin we alle oude 
jaargangen bewaren. Je begrijpt het al, de kluis is vol, dus 
geven we je een niet te missen kans om je Power Unlimited- 
verzameling compleet te krijgen. 

Wat moet je doen? Tel het bedrag van het gewenste aantal 
oude Power Unlimiteds bij elkaar op en maak dit over op: 


Giro: 13.64.00 of Bankrekening: 54.01.84.020 
Ten name van: VNU BPA / Power Unlimited te Amsterdam 
Belangrijk: Vermeld op de overschrijving de 
gewenste bestelnummers en je adres 
(straat, huisnummer, postcode, woonplaats). 


PRIJZEN 
Losse nummers uit 1993, 1994, 1995: f 4,50 per stuk. 
Losse nummers uit 1996: f 9,45 per stuk. 


Complete jaargang 1993 (5 nummers): f 20,00 (Bestelnummer: PU1993). 
Complete jaargang 1994 (11 nummers): f 40,00 (Bestelnummer: PU1994). 
Complete jaargang 1995 (11 nummers): f 40,00 (Bestelnummer: PU1995). 


alle bedragen zijn.inclusief verzendkosten. 
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WIL JE EEN ABONNEMENT MAAR GEEN CAP DAN KOST JE DAT f 30,- 


VUL DE BON IN OP PAGINA 77 OF BEL GRATIS O6 - 0224222 
(IEDERE DAG VAN 9.00 TOT 20.30 OOK IN HET WEEKEND) 
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